
ΧρίστοςΧρίστος ΙΙ. . ΓρηγοριάδηςΓρηγοριάδης

Όταν
 

λέμε
 

προϊστορία
 

των
 

Η/Υ
 εννοούμε

 
την

 
εξιστόρηση

 
όλων

 
εκείνων

 των
 

υπολογιστικών
 

εργαλείων
 

και
 συσκευών

 
που

 
κατά

 
καιρούς

 χρησιμοποίησε
 

ο
 

άνθρωπος
 

για
 

να
 

τον
 διευκολύνουν

 
στους

 
υπολογισμούς

 
του

 πριν
 

από
 

την
 

εμφάνιση
 

του
 

πρώτου
 υπολογιστή, του

 
Eniac, το

 
1947.
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Οι
 

συσκευές
 

αυτές
 

είναι
 

οι
 

εξής
 

:

1) Ο Άβακας ή Αριθμητήριο

Θεωρείται
 

σαν
 

η
 

πρώτη
 

υπολογιστική
 μηχανή

 
που

 
κατασκεύασε

 
ο

 
άνθρωπος

 και
 

χρησιμοποιήθηκε
 

πριν
 

από
 

το
 

4.000 
π.Χ. στην

 
κοιλάδα

 
της

 
Μεσοποταμίας

 
και

 στη
 

σημερινή
 

του
 

μορφή
 

το
 

2.600 π.Χ. 
από

 
τους

 
Κινέζους. Έχει

 
χάντρες

 
σε

 
δύο

 τμήματα
 

με
 

τιμές
 

αντίστοιχα
 

1, 10, 100, 
1000 και

 
5, 50, 500, 5000. Μπορεί

 
να

 κάνει
 

και
 

τις
 

τέσσερις
 

αριθμητικές
 πράξεις

 
και

 
κάποιος

 
που

 
είναι

 εξοικειωμένος
 

με
 

τη
 

χρήση
 

του
 

μπορεί
 

να
 κάνει

 
πολύ

 
γρήγορα

 
υπολογισμούς.
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2) Ο
 

Υπολογιστής
 

των
 

Αντικυθήρων
Βρέθηκε

 
το

 
1900 κοντά

 
στο

 
ομώνυμο

 
νησί

 από
 

σφουγγαράδες
 

και
 

είναι
 

γνωστός
 

και
 

σαν
 «Αστρολάβος

 
των

 
Αντικυθήρων». Οι

 αστρολάβοι
 

ήταν
 

όργανα
 

που
 χρησιμοποιήθηκαν

 
στην

 
αρχαιότητα

 
για

 αστρονομικές
 

παρατηρήσεις. Ο
 

αστρολάβος
 αυτός

 
αποτελείται

 
από

 
πολλούς

 
οδοντωτούς

 τροχούς, κίνησε
 

το
 

ενδιαφέρον
 

Άγγλων
 

κυρίως
 επιστημόνων

 
και

 
γράφτηκαν

 
μελέτες

 
και

 
βιβλία

 για
 

τον
 

τρόπο
 

κατασκευής
 

και
 

λειτουργίας
 

του. 
Θεωρείται

 
σαν

 
ένα

 
είδος

 
«αρχαίου

 υπολογιστή».
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3) Η
 

Μηχανή
 

του
 

Pascal
Την

 
κατασκεύασε

 
το

 
1642 σε

 
ηλικία

 
19 

ετών
 

για
 

να
 

βοηθήσει
 

τον
 

πατέρα
 

του
 που

 
ήταν

 
φοροεισπράκτορας. Η

 
μηχανή

 του, που
 

ονομάστηκε
 

«Πασχαλίνα», 
έκανε

 
προσθέσεις

 
και

 
αφαιρέσεις

 
με

 συστήματα
 

γραναζιών. Ήταν
 

η
 

πρώτη
 αθροιστική

 
μηχανή

 
και

 
μπορούσε

 
να

 κάνει
 

αυτόματη
 

μεταφορά
 

στις
 

δεκάδες.
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4) Η
 

Μηχανή
 

του
 

Leibniz
Τελειοποίησε

 
τη

 
μηχανή

 
του

 
Pascal το

 1674 για να μπορεί να κάνει
 πολλαπλασιασμούς

 
και

 
διαιρέσεις.
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5) Η
 

Μηχανή
 

του
 

Jacquard
Την

 
κατασκεύασε

 
το

 
1820 και

 χρησιμοποιούσε
 

διάτρητες
 καρτέλες

 
για να μπορεί να

 υφαίνει
 

αυτόματα
 

διάφορα
 υφάσματα. Αλλάζοντας

 
τις

 
θέσεις

 διάτρησης
 

των
 

δελτίων, 
δημιουργούσε

 
νέα

 
σχέδια

 
στο

 ύφασμα. Το
 

δελτίο, δηλαδή, 
αποθήκευε

 
πληροφορίες.
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6) Η
 

Μηχανή
 

του
 

Babbage
Ο

 
Babbage ήταν

 
Μαθηματικός

 
στο

 Cambridge της
 

Αγγλίας
 

και
 

κατασκεύασε
 το

 
1812 τη

 
διαφορική

 
μηχανή

 
για

 
να

 
κάνει

 μαθηματικούς
 

υπολογισμούς. 
Προσπάθησε

 
ακόμη

 
να

 
φτιάξει

 
και

 
την

 αναλυτική
 

μηχανή, που
 

θεωρείται
 

ο
 πρόδρομος

 
του

 
σημερινού

 
Η/Υ και

 εκτίθεται
 

σήμερα
 

στο
 

Μουσείο
 

Επιστημών
 του

 
Λονδίνου.

Η
 

Αναλυτική
 

Μηχανή
 

είχε
 

την
 

Αποθήκη
 (Μνήμη) που

 
αποτελείτο

 
από

 
τρύπες

 πάνω
 

σε
 

καρτέλες
 

και
 

εκεί
 

κρατούνταν
 

τα
 δεδομένα, την

 
Αριθμητική

 
Μονάδα

 (Μύλος), όπου
 

γίνονταν
 

οι
 

πράξεις
 

και
 

τον
 Έλεγχο

 
για

 
να

 
γίνονται

 
σωστά

 
οι

 λειτουργίες. Ό,τι
 

δηλαδή
 

έχουν
 

και
 

οι
 σημερινοί

 
Η/Υ, μόνο

 
που

 
η

 
τεχνολογία

 
της

 εποχής
 

του
 

δεν
 

ήταν
 

αρκετή
 

για
 

να
 

τον
 βοηθήσει

 
να

 
ολοκληρώσει

 
τη

 
συσκευή

 
του.
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7) Η
 

Μηχανή
 

του
 

Hollerith
Ήταν

 
μια

 
μηχανή

 
πινάκων

 
που

 λειτουργούσε
 

με
 

διάτρητες
 

καρτέλες
 

και
 με

 
τη

 
βοήθειά

 
της

 
κατόρθωσε

 
το

 
1890 

να
 

μελετήσει
 

τα
 

απογραφικά
 

στοιχεία
 των

 
ΗΠΑ

 
μέσα

 
σε

 
τέσσερις

 
μόλις

 εβδομάδες. Η
 

βοήθεια
 

που
 

πρόσφερε
 αυτή

 
η

 
μηχανή

 
ήταν

 
τόσο

 
μεγάλη, αρκεί

 να
 

σκεφτεί
 

κανείς
 

ότι
 

τα
 

απογραφικά
 στοιχεία

 
της

 
προηγούμενης

 
δεκαετίας

 δεν
 

είχαν
 

ακόμη
 

μελετηθεί. Από
 

την
 εταιρεία

 
που

 
ίδρυσε

 
ο

 
Hollerith προήλθε

 το
 

1924 η πολύ γνωστή στον χώρο των
 Η/Υ σήμερα ΙΒΜ.
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Η
 

ΙΣΤΟΡΙΑ
 

ΤΩΝ
 

Η/Υ
Όταν

 
λέμε

 
Ιστορία

 
των

 
Ηλεκτρονικών

 Υπολογιστών
 

εννοούμε
 

την
 

περίοδο
 από την κατασκευή του πρώτου

 υπολογιστή, στη
 

μορφή
 

όπως
 

τον
 ξέρουμε

 
σήμερα, δηλ. να

 
έχει

 
δική

 του
 

μνήμη
 

και
 

πρόγραμμα, μέχρι
 

και
 τους

 
σημερινούς

 
υπολογιστές.
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Ο
 

Υπολογιστής
 

Ζ3
Ο

 
υπολογιστής

 
αυτός

 κατασκευάστηκε
 

το
 

1941 στη
 Γερμανία

 
από

 
τον

 
καθηγητή

 
Konrad 

Zuse και
 

χρησιμοποιήθηκε
 αποκλειστικά

 
στον

 
στρατό. 

Χρησιμοποιούσε
 

διάτρητη
 χαρτοταινία, είχε

 
μνήμη

 
64 λέξεων

 και
 

έκανε
 

τις
 

πράξεις
 

του
 

στο
 δυαδικό

 
σύστημα. Καταστράφηκε

 
σ' 

έναν
 

βομβαρδισμό
 

του
 

Βερολίνου
 

το
 1944.

Ο
 

Υπολογιστής
 

Mark I
Κατασκευάστηκε

 
το

 
1944 στο

 Harvard των
 

ΗΠΑ
 

με
 

τη
 

συνεργασία
 του

 
επιστήμονα

 
Howard Aiken και

 της
 

εταιρείας
 

ΙΒΜ. Ήταν
 

μια
 

μεγάλη
 μηχανή

 
που

 
έκανε

 
πολύ

 
θόρυβο

 
και

 χάλαγε
 

συνέχεια. Λειτούργησε
 

μέχρι
 το

 
1959 και

 
σήμερα

 
εκτίθεται

 
στο

 Πανεπιστήμιο
 

του
 

Harvard.

Η
 

Εποχή
 

Πριν
 

από
 

τον
 

Πρώτο
 

Υπολογιστή
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Ο
 

Υπολογιστής
 

ABC
Ο

 
υπολογιστής

 
αυτός

 
ήταν

 
ο

 
πρώτος

 
που

 
χρησιμοποιήθηκε

 
για

 την
 

επίλυση
 

μαθηματικών
 

προβλημάτων. Χρησιμοποιούσε
 ηλεκτρονικές

 
λυχνίες

 
και

 
το

 
δυαδικό

 
σύστημα. Οι

 
κατασκευαστές

 του
 

ήταν
 

οι
 

Atanasoff και
 

Berry, απ' όπου
 

πήρε
 

και
 

το
 

όνομα
 ABC (Atanasoff-Berry-Computer).
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1η Γενιά
Η

 
γενιά

 
αυτή

 
κράτησε

 
από

 
το

 
1944-1958 

και
 

το
 

κύριο
 

δομικό
 

στοιχείο
 

των
 υπολογιστών

 
αυτής

 
της

 
γενιάς

 
ήταν

 
οι

 ηλεκτρονικές
 

λυχνίες. Ο
 

Eniac (Electronic 
Numerator Integrator and Calculator / 
Ηλεκτρονικός

 
Αριθμητικός

 
Ολοκληρωτής

 και
 

Υπολογιστής) θεωρείται
 

σήμερα
 

σαν
 ο πρώτος Η/Υ, κατασκευάστηκε

 
το

 
1947 

στην
 

Πενσυλβάνια
 

των
 

ΗΠΑ
 

και
 σχεδιάστηκε

 
αρχικά

 
για

 
στρατιωτικές

 ανάγκες. Αποτελείτο
 

από
 

19.000 λυχνίες, 
ζύγιζε

 
30 τόνους

 
και

 
καταλάμβανε

 
270 

τετρ. μέτρα
 

με
 

κατανάλωση
 

τεράστιας
 ηλεκτρικής

 
ενέργειας. Μπορούσε

 
να

 κάνει
 

300 πολλαπλασιασμούς
 

το
 δευτερόλεπτο.

Eniac
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Ο
 

Eniac χάλαγε
 

συχνά, 
έκανε

 
πολλά

 
λάθη

 
και

 
είχε

 το
 

μεγάλο
 

μειονέκτημα
 

ότι
 κάθε

 
φορά

 
που

 
ήθελαν

 
να

 τρέξουν
 

ένα
 

καινούργιο
 πρόγραμμα, έπρεπε

 
να

 ξηλώσουν
 

και
 

να
 ξανασυνδέσουν

 
πολλές

 από
 

τις
 

καλωδιώσεις
 

του.
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Cathode-ray tube 
memory, from the IBM 
701 Defense Calculator, 
1952 

Μια λυχνία κενού αέρος είναι ένας
 γυάλινος

 
σωλήνας, από

 
τον

 
οποίο

 έχει
 

αφαιρεθεί
 

όλος
 

ο
 

αέρας
 

και
 περιέχει

 
ηλεκτρόδια

 
και

 
μεταλλικά

 πλέγματα
 

που
 

χρησιμεύουν
 

ως
 διακόπτες

 
σε

 
ηλεκτρονικά

 
κυκλώματα.



ΧρίστοςΧρίστος ΙΙ. . ΓρηγοριάδηςΓρηγοριάδης

2η Γενιά
Η

 
γενιά

 
αυτή

 
κράτησε

 
από

 
το

 
1958-1964 και

 
το

 
κύριο

 χαρακτηριστικό
 

της
 

ήταν
 

η
 

αντικατάσταση
 

των
 

ηλεκτρονικών
 λυχνιών

 
από

 
τα

 
τρανζίστορς. Αυτό

 
είχε

 
σαν

 
συνέπεια

 
τη

 μεγάλη
 

μείωση
 

του
 

όγκου, της
 

κατανάλωσης
 

και
 

του
 

κόστους
 των

 
υπολογιστών

 
και

 
την

 
αύξηση

 
της

 
ταχύτητάς

 
τους. Ο

 πρώτος
 

Η/Υ αυτής της γενιάς ήταν ο 1401 της
 

ΙΒΜ, που
 πουλήθηκε

 
σε

 
15.000 αντίτυπα.
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Εμφανίζονται
 

ακόμα
 

και
 

οι
 

πρώτες
 γλώσσες

 
προγραμματισμού, που

 
ήταν

 
η

 FORTRAN και
 

η
 

COBOL. Η πρώτη
 χρησιμοποιήθηκε

 
για

 
μαθηματικούς

 υπολογισμούς, ενώ
 

η
 

δεύτερη
 

για
 εμπορικές

 
εφαρμογές

 
(μισθοδοσία, 

λογιστικά
 

κ.ά.) και
 

χρησιμοποιείται
 

πολύ
 ακόμα

 
και

 
σήμερα.

Η
 

τεχνολογία
 

των
 

τρανζίστορς
 

προχώρησε
 πολύ

 
στη

 
διάρκεια

 
αυτής

 
της

 
γενιάς

 
και

 άρχισε
 

η
 

ολοκλήρωση
 

(συγκέντρωση) των
 ηλεκτρονικών

 
στοιχείων

 
σε

 
μικρά

 
κομμάτια

 από
 

πυρίτιο. Μεγάλες
 

εταιρείες
 

στην
 τεχνολογία

 
αυτή

 
δημιουργήθηκαν

 
στην

 Καλιφόρνια
 

των
 

ΗΠΑ, σε
 

μια
 

περιοχή
 

που
 είναι

 
γνωστή

 
σαν

 
Κοιλάδα

 
του

 
Πυριτίου

 (Silicon Valley).
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3η Γενιά
Η

 
γενιά

 
αυτή

 
κράτησε

 
από

 
το

 
1964-1971 και

 
το

 
κύριο

 χαρακτηριστικό
 

της
 

ήταν
 

η
 

αντικατάσταση
 

των
 

τρανζίστορς
 από

 
τα

 
Ολοκληρωμένα

 
Κυκλώματα

 
(Ο/Κ) ή

 
chips, τα

 
οποία

 είναι
 

πολύ
 

μικρά
 

κομμάτια
 

από
 

πυρίτιο
 

που
 

συγκεντρώνουν
 πολλές

 
χιλιάδες

 
ηλεκτρονικά

 
στοιχεία.

Ο
 

πιο
 

χαρακτηριστικός
 

Η/Υ αυτής της γενιάς είναι ο ΙΒΜ 360, 
που

 
ήταν

 
ο

 
πρώτος

 
που

 
χρησιμοποίησε

 
λειτουργικό

 
σύστημα

 (operating system), δηλ. ένα
 

ειδικό
 

πρόγραμμα
 

για
 

την
 εύκολη

 
επικοινωνία

 
του

 
χρήστη

 
με

 
τον

 
υπολογιστή, και

 
ακόμα

 και
 

ο
 

πρώτος
 

που
 

χρησιμοποίησε
 

μαγνητικούς
 

δίσκους
 

για
 την

 
αποθήκευση

 
των

 
δεδομένων.
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Η
 

γενιά
 

αυτή
 

χαρακτηρίστηκε
 

και
 

από
 

τη
 

μεγάλη
 

ανάπτυξη
 

του
 Λογισμικού

 
(Software), που

 
είναι

 
όλα

 
τα

 
προγράμματα

 
που

 χρησιμοποιεί
 

ο
 

υπολογιστής, είτε
 

είναι
 

έτοιμα
 

από
 

την
 

εταιρεία
 ή τα έχει κάνει ο χρήστης, ενώ

 
το

 
Υλικό

 
(Hardware) είναι

 
όλα

 τα
 

εξαρτήματα
 

του
 

υπολογιστή
 

που
 

μπορούμε
 

να
 

αγγίξουμε, 
όπως

 
τα

 
καλώδια, τα

 
Ο/Κ, η

 
οθόνη

 
κ.ά.
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•Δημιουργήθηκε
 

η
 

γλώσσα
 

προγραμματισμού
 

Basic, 
που

 
χρησιμοποιείται

 
μέχρι

 
και

 
σήμερα, και

 
είναι

 
η

 
πιο

 κατάλληλη
 

γλώσσα
 

για
 

όσους
 

είναι
 

αρχάριοι
 

στον
 προγραμματισμό. 

•Εμφανίστηκαν
 

ακόμη
 

τα
 

συστήματα
 

καταμερισμού
 χρόνου

 
(timesharing), όπου

 
πολλοί

 
χρήστες

 μπορούν
 

να
 

δουλεύουν
 

μαζί
 

σ' έναν
 

υπολογιστή. 

•Ενώ
 

μέχρι
 

τότε
 

τα
 

προγράμματα
 

ήταν
 

δωρεάν
 

και
 δινόταν

 
από

 
την

 
εταιρεία

 
μαζί

 
με

 
την

 
αγορά

 
του

 υπολογιστή, πρώτη η ΙΒΜ το
 

1969 χρέωσε
 ξεχωριστά

 
τα

 
προγράμματα

 
από

 
το

 
μηχάνημα

 
και

 ακολούθησαν
 

κι
 

άλλες
 

εταιρείες
 

αυτή
 

την
 

τακτική.

•Δημιουργήθηκαν
 

έτσι
 

οι
 

Εταιρείες
 

Λογισμικού
 (Sotfware Houses), που

 
αποκλειστική

 
τους

 απασχόληση
 

είναι
 

η
 

δημιουργία
 

και
 

διάθεση
 προγραμμάτων

 
για

 
υπολογιστές.
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4η Γενιά
Η

 
γενιά

 
αυτή

 
κρατάει

 
από

 
το

 
1971 έως

 
1980. Κύριο

 χαρακτηριστικό
 

αυτής
 

της
 

γενιάς
 

είναι
 

η
 

εμφάνιση
 των

 
Ολοκληρωμένων

 
Κυκλωμάτων

 
Πολύ

 
Μεγάλης

 Κλίμακας
 

(VLSI - Very Large Scale Integration), 
όπου

 
εκατομμύρια

 
ηλεκτρονικά

 
στοιχεία

 
χωράνε

 
σ' 

ένα
 

πολύ
 

μικρό
 

κομμάτι
 

πυριτίου. Έγινε
 

έτσι
 

δυνατή
 η

 
κατασκευή

 
του

 
μικροεπεξεργαστή

 (microprocessor), δηλ. του
 

μικροσκοπικού
 

εκείνου
 εξαρτήματος

 
που

 
είναι

 
η

 
«καρδιά» κάθε

 
σύγχρονου

 μικροϋπολογιστή, που
 

κάνει
 

όλους
 

τους
 υπολογισμούς

 
και

 
τους

 
ελέγχους, και

 
οι

 
υπολογιστές

 έγιναν
 

τόσο
 

μικροί
 

σε
 

όγκο
 

και
 

τόσο
 

δυνατοί
 

σε
 απόδοση, ώστε

 
έγιναν

 
απαραίτητοι

 
σε

 
πάρα

 
πολλές

 εταιρείες
 

και
 

κατέκλυσαν
 

πολλά
 

σπίτια.
Οι

 
πρώτοι

 
μικροεπεξεργαστές

 
ήταν

 
ο

 
4004 και

 
ο

 8008 και
 

ακολούθησαν
 

ο
 

8080, ο
 

8086/8088, ο
 80286, ο

 
80386, ο

 
80486 και

 
σήμερα

 
είναι

 
ο

 
πολύ

 δυνατός
 

Pentium.
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Στις
 

αρχές
 

της
 

δεκαετίας
 

του
 

'80 εμφανίστηκαν
 

οι
 

Προσωπικοί
 Υπολογιστές

 
(PC - Personal Computer), που

 
έγιναν

 
σιγά-σιγά

 
τόσο

 δυνατοί, ώστε
 

αντικατέστησαν
 

όλα
 

σχεδόν
 

τα
 

υπολογιστικά
 συστήματα.

Οι
 

πρώτοι
 

προσωπικοί
 

υπολογιστές
 

ήταν
 

ο
 

Altair 8800, οι
 

Apple I και
 II, ο

 
TRS-80 της

 
Radio Shack και

 
ο

 
IBM-PC. 

Στα
 

προγράμματα
 

πρωτοπόρησε
 

η
 

εταιρεία
 

Apple, που
 

πρώτη
 δημιούργησε

 
το

 
φιλικό

 
περιβάλλον

 
εργασίας

 
για

 
τον

 
χρήστη

 
με

 
τα

 παράθυρα
 

(windows). Στην
 

αγορά, όμως, κυριάρχησαν
 

τα
 

συμβατά
 

με
 ΙΒΜ

 
συστήματα

 
όπου

 
εμφανίστηκε

 
σ' αυτά

 
και

 
το

 
περιβάλλον

 
των

 windows.

Τα
 

παράθυρα
 

(windows) λέμε
 

ότι
 

είναι
 

φιλικά
 

προς
 

τον
 

χρήστη
 

(user 
friendly), γιατί

 
μπορεί

 
να

 
τα

 
μάθει

 
και

 
να

 
τα

 
χειριστεί

 
πολύ

 
εύκολα

 
και

 κάποιος
 

που
 

είναι
 

αρχάριος
 

με
 

τους
 

υπολογιστές. Στην
 

οθόνη
 

του
 υπολογιστή

 
υπάρχουν

 
εικονίδια

 
για

 
το

 
κάθε

 
αρχείο

 
και

 
το

 
κάθε

 πρόγραμμα. Έτσι, π.χ., για να διαγράψουμε ένα αρχείο στα windows, 
απλά

 
σημαδεύουμε

 
με

 
το

 
ποντίκι

 
το

 
εικονίδιο

 
του

 
αρχείου

 
αυτού

 
και

 
το

 σύρουμε
 

«εικονικά» σ' έναν
 

«σκουπιδοτενεκέ». Για να το
 αντιγράψουμε

 
ή

 
να

 
το

 
μετακινήσουμε

 
σε

 
μια

 
νέα

 
θέση, το

 
πιάνουμε

 
με

 το
 

ποντίκι
 

και
 

το
 

αφήνουμε
 

στη
 

νέα
 

του
 

θέση.



ΧρίστοςΧρίστος ΙΙ. . ΓρηγοριάδηςΓρηγοριάδης

5η Γενιά
Tα

 
κύρια

 
χαρακτηριστικά

 
αυτής

 
της

 γενιάς
 

είναι
 

η
 

ακόμα
 

ευκολότερη
 επικοινωνία

 
του

 
Η/Υ

 
με

 
τον

 
άνθρωπο, 

η
 

πολύ
 

μεγάλη
 

ταχύτητα
 επεξεργασίας, η εμφάνιση της

 Τεχνητής
 

Νοημοσύνης, δηλ. μάθηση, 
προσαρμοστικότητα, εξαγωγή

 συμπερασμάτων, κατανόηση
 

από
 συμφραζόμενα, επίλυση

 προβλημάτων
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in April 2002, a Japanese supercomputer 
that contains 5,104 processors established a 
calculation speed record of 35,600 gigaflops 
(a gigaflop is one billion mathematical 
calculations per second). 

This exceeded the old record that was held 
by the ASCI White-Pacific supercomputer 
located at the Lawrence Livermore National 
Laboratory in Berkeley, California. 

The Livermore supercomputer, which is 
equipped with over 7,000 processors, 
achieves 7,226 gigaflops.

One supercomputer contains more than a 
trillion bytes of RAM.
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Supercomputers are mainly used in the sciences an 
engineering, though defense intelligence agencies 

also use them.
For example, weather forecasting involves the 

modelling of current weather patterns and predicting 
future patterns. This use of super computers requires 

a very large number of computations and large 
amounts of data -- ideal for supercomputers.

The number of users of a supercomputer is usually in 
the range of dozens of people.

An example of a supercomputer is the Cray, above.

Στις

 

27 Οκτωβρίου

 

2005 ο πιο

 
γρήγορος

 

υπερυπολογιστής

 

στον

 
κόσμο, ο

 

Blue Gene/L που

 

κατείχε

 
την

 

πρωτοπορία

 

στην

 

ταχύτητα

 
υπολογισμών

 

το

 

δευτερόλεπτο

 
έσπασε

 

το

 

προηγούμενο

 

ρεκόρ

 

του

 
που

 

ήταν

 

136.8 TFlops/s (δηλαδή

 
τρισεκατομμύρια

 

υπολογισμούς

 

το

 
δευτερόλεπτο) με

 

280.6 TFlops/s. Ο

 
νέος

 

Blue Gene/L περιέχει

 

65,536 
μικροεπεξεργαστές

 

και

 
κατασκευάστηκε

 

από

 

την

 

IBM.

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%A5%CF%80%CE%B5%CF%81%CF%85%CF%80%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%AE%CF%82
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%9C%CE%B9%CE%BA%CF%81%CE%BF%CE%B5%CF%80%CE%B5%CE%BE%CE%B5%CF%81%CE%B3%CE%B1%CF%83%CF%84%CE%AE%CF%82&action=edit
http://el.wikipedia.org/wiki/IBM
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mainframe (μεγάλο
 

σύστημα
 

υπολογιστή)
Ένας

 

δυνατός

 

κεντρικός

 

υπολογιστής

 σχεδιασμένος

 

για

 

να

 

ικανοποιεί

 

τις

 

ανάγκες

 πολλών

 

υπολογιστών

 

σε

 

μια

 

πολύ

 

μεγάλη

 εταιρία

 

ή

 

σε

 

ένα

 

πανεπιστήμιο. Τα

 

μεγάλα

 συστήματα

 

υπολογιστών

 

έχουν

 

συνήθως

 μεγάλη

 

χωρητικότητα, μνήμη

 

και

 

δύναμη

 επεξεργασίας. Η

 

χωρητικότητα

 

επιτρέπει

 

στις

 εταιρίες

 

να

 

αποθηκεύουν

 

μεγάλες

 

ποσότητες

 πληροφοριών

 

σε

 

μια

 

κεντρική

 

θέση

 

από

 

την

 οποία

 

όλοι

 

οι

 

εξουσιοδοτημένοι

 

χρήστες

 μπορούν

 

να

 

προσπελάσουν

 

αυτές

 

τις

 πληροφορίες.

•6-2000 επεξεργαστές

•600+ ΜHz/επεξεργαστή

•2,5 TFLOP (TERA,TRILLION)

•2-4 GB RAM

•100-1000+ χρήστες
 

ταυτόχρονα
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Μίνι
 

υπολογιστής. Ένας
 

δυνατός
 υπολογιστής

 
που

 
συχνά

 
χρησιμοποιείται

 σαν
 

κεντρικός
 

υπολογιστής
 

σε
 

ένα
 

δίκτυο
 τοπικής

 
περιοχής. Οι

 
μίνι

 
υπολογιστές

 
έχουν

 μια
 

κεντρική
 

μονάδα
 

επεξεργασίας
 

με
 περισσότερα

 
του

 
ενός

 
τσιπ.

Δεκάδες
 

εως
 

εκατοντάδες
 χρήστες

 
ταυτόχρονα
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FSB (Front Side Bus) 
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Μνήμες
 

RAM

Τα
 

SIMM (Single In Line Memory Module) εμφανίστηκαν
 αρχικά

 
με

 
μορφή

 
πλακέτας

 
30 ακροδεκτών

 
(pins), η οποία

 μπορούσε
 

να
 

μεταφέρει
 

8bit δεδομένων
 

σε
 

κάθε
 

παλμό
 

του
 ρολογιού. Κατόπιν, και

 
καθώς

 
οι

 
επεξεργαστές

 
απέκτησαν

 
τη

 δυνατότητα
 

ανάγνωσης
 

μπλοκ
 

των
 

32bit, τα
 

SIMM έγιναν
 32μπιτα

 
και

 
απέκτησαν

 
με

 
τη

 
σειρά

 
τους

 
72 ακροδέκτες. 

Στη
 

συνέχεια
 

βέβαια
 

εμφανίστηκαν
 

τα
 

DIMM( Dual Inline 
Memory Module ), τα

 
οποία

 
επικρατούν

 
έως

 
σήμερα. Έχουν

 168 ακροδέκτες
 

και
 

μπορούν
 

να
 

διαχειριστούν
 

κομμάτια
 πληροφορίας

 
64bit. Το

 
ίδιο

 
μπορούν

 
να

 
κάνουν

 
και

 
τα

 
SO 

DIMM (Small Outline DIMM) των
 

144pin, που
 

έχουν
 

μικρότερο
 μέγεθος

 
και

 
προορίζονται

 
για

 
φορητούς

 
υπολογιστές. 

Τέλος, υπάρχουν
 

και
 

SO DIMM με
 

72pin, που
 

είναι
 

32μπιτα. 

Τα
 

RIMM (rambus in-line memory module ) και
 

τα
 

SO RIMM 
είναι

 
το

 
ίδιο

 
πράγμα

 
(για

 
επιτραπέζιους

 
και

 
φορητούς

 υπολογιστές
 

αντίστοιχα) και
 

χρησιμοποιούν
 

την
 

τεχνολογία
 RDRAM. Τα

 
RIMM μοιάζουν

 
με

 
τα

 
DIMM, μόνο

 
που

 
έχουν

 
184 

ακροδέκτες
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ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ
 

ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
 

1ου
 

ΚΕΦΑΛΑΙΟΥ
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Παρουσίασε
 

πειράματα
 

που
 

απόδειξαν
 

και
 

καθόρισαν
 την

 
πίεση

 
της

 
ατμόσφαιρας, όρισε

 
τους

 
νόμους

 
της

 μετάδοσης
 

των
 

πιέσεων
 

στα
 

υγρά
 

(ρευστά), έκθεσε
 τις

 
αρχές

 
για

 
τις

 
κωνικές

 
τομές, τελειοποίησε

 
το

 βαρόμετρο
 

και
 

θεμελίωσε
 

νόμους
 

των
 

κλάδων
 

της
 επιστήμης

 
που

 
τους

 
γνωρίζουμε

 
σήμερα

 
σαν

 «υδροστατική» και
 

«υδροδυναμική», διατυπώνοντας
 τον

 
περίφημο

 
νόμο: «ένα

 
δοχείο

 
με

 
νερό

 
(ή λάδι) 

αποτελεί
 

μιά
 

νέα
 

αρχή
 

στο
 

πεδίο
 

της
 

μηχανικής
 

και
 συνάμα

 
μιά

 
νέα

 
μηχανή

 
που

 
είναι

 
ικανή

 
να

 πολλαπλασιάζει
 

τη
 

δύναμη
 

σε
 

οποιοδήποτε
 

βαθμό
 

θέ
 λουμε». 
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ΤΕΛΟΣ  1ου  ΚΕΦΑΛΑΙΟΥ
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ  3

ΥΛΙΚΟ
 

(HARDWARE)
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Στο
 

βασικότερο
 

επίπεδο, το
 

ρολόι
 

συστήματος
 

κρατάει
 όλους

 
τους

 
συγχρονισμούς

 
μέσα

 
στο

 
σύστημα

 
του

 
Η/Υ.

 Το
 

system
 

clock
 

είναι
 

ένα
 

ηλεκτρονικό
 

σήμα
 

στον
 

δίαυλο
 ελέγχου, το

 
οποίο

 
εναλλάσσεται

 
μεταξύ

 
του

 
0 και

 
του

 
1 σε

 περιοδικό
 

ρυθμό. Το
 

System Clock
 

ελέγχει
 

τις
 

πύλες
 

που
 αποτελούν

 
την

 
CPU, δίνοντας

 
σ’

 
αυτές

 
την

 
δυνατότητα

 
να

 εργάζονται
 

με
 

συγχρονισμό. 
Ο

 
ρυθμός

 
με

 
τον

 
οποίο

 
το

 
ρολόι

 
εναλλάσσεται

 
μεταξύ

 
0 

και
 

1 ονομάζεται
 

συχνότητα
 

ρολογιού. (clock
 

frequency).
 Ο

 
χρόνος

 
που

 
απαιτείται

 
για

 
να

 
γίνει

 
το

 
system

 
clock

 
από

 0 1 και
 

αντίστροφα, ονομάζεται
 

περίοδος
 

ρολογιού
 

(clock
 period). Μια

 
ολοκληρωμένη

 
περίοδος

 
ονομάζεται

 
και

 κύκλος
 

ρολογιού
 

(clock
 

cycle).
 

Η
 

συχνότητα
 

ρολογιού
 

είναι
 ο

 
αριθμός

 
των

 
κύκλων

 
ρολογιού

 
οι

 
οποίοι

 πραγματοποιούνται
 

κάθε
 

λεπτό. 
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Λογική
 

πράξη Τελεστής
σύζευξη

 
(and) (και) And

διάζευξη
 

(or) (ή) Or
άρνηση

 
(not) (όχι) Not

αποκλειστική
 

διάζευξη
 

(exclusive
 

or) Xor

A B A And
 

B A Or
 

B 
False False False False
False True False True
True False False True
True True True True

A B A Xor
 

B 
False False False
False True True
True False True
True True False

Ο

 

"ΧΟR" είναι

 

"αληθινός" (1) αν

 

και

 

μόνο

 

αν

 
ένας

 

απο

 

τους

 

τελεστέους

 

είναι

 

"αληθινός" (1).

 
Αυτή

 

είναι

 

και

 

η

 

μόνη

 

διαφορά

 

του

 

απο

 

τον

 
"OR".
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Η
 

προτεραιότητα
 

υπολογισμού
 

των
 

λογικών
 

τελεστών
 

ορίζεται
 

ως
 

εξής: 

Not
And
Or
Xor
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ΣΥΣΚΕΥΕΣ  ΕΙΣΟΔΟΥ
Το

 

πληκτρολόγιο

 

είναι

 

μία

 

απλή

 

ηλεκτρονική

 

συσκευή

 

η

 

οποία

 

έχει

 

σκοπό

 

να

 

επιτρέπει

 

την

 
επικοινωνία

 

μεταξύ

 

χρήστη

 

και

 

υπολογιστή

 

μέσω

 

πληκτρολόγησης

 

των

 

εντολών ή των

 
δεδομένων. Αποτελείται

 

από

 

ένα

 

σύνολο

 

πλήκτρων, όπως

 

παλαιότερα

 

η

 

γραφομηχανή

 

και

 
περιλαμβάνει

 

γράμματα, αριθμούς

 

και

 

ειδικά

 

σύμβολα. Το

 

πληκτρολόγιο

 

διαθέτει, επίσης, 
πλήκτρα

 

ειδικών

 

λειτουργιών

 

προγραμματιζόμενα

 

ή

 

όχι. Το

 

πληκτρολόγιο

 

χρησιμοποιείται

 
από

 

το

 

χρήστη, για

 

να

 

απαντήσει

 

σε

 

μηνύματα

 

του

 

Λειτουργικού

 

Συστήματος, να

 

του

 

δώσει

 
εντολές, να

 

εισάγει

 

προγράμματα

 

και

 

δεδομένα

 

για

 

επεξεργασία. 
-

 

Σήμερα, υπάρχουν

 

πολλοί

 

τύποι

 

πληκτρολόγιων

 

στην

 

αγορά. Γενικά

 

τα

 

πλήκτρα

 

είναι

 
χωρισμένα

 

σε

 

ομάδες

 

ανάλογα

 

με

 

τη

 

λειτουργία

 

τους. 
-

 

Οι

 

ομάδες

 

αυτές

 

είναι: Τα

 

πλήκτρα

 

γραφομηχανής, που

 

είναι

 

και

 

το

 

βασικό

 

τμήμα

 

του

 
πληκτρολογίου

 

. Το

 

πλήκτρα

 

αριθμομηχανής, τα

 

οποία

 

βρίσκονται

 

στη

 

δεξιά

 

πλευρά

 

. Τα

 
πλήκτρα

 

λειτουργιών, που

 

βρίσκονται

 

στο

 

επάνω

 

μέρος

 

του

 

πληκτρολογίου

 

και

 
περιλαμβάνουν

 

τα

 

πλήκτρα

 

λειτουργιών

 

F1-F12.Τα

 

ειδικά

 

πλήκτρα, τα

 

οποία

 

βρίσκονται

 

σε

 
διάφορα

 

σημεία

 

του

 

πληκτρολογίου

 

.Τα

 

πλήκτρα

 

κίνησης

 

και

 

βελών

 

στο

 

κέντρο

 

του

 
πληκτρολογίου, τα

 

οποία

 

σας

 

βοηθούν

 

να

 

μετακινείστε

 

προς

 

όλες

 

τις

 

κατευθύνσεις

 

και

 

με

 
διάφορους

 

τρόπους

 
-

 

Γιατί

 

τα

 

πληκτρολόγια

 

έχουν

 

αυτή

 

την

 

σειρά

 

πλήκτρων; Ο

 

εφευρέτης

 

της

 

γραφομηχανής

 
Christopher

 

Sholes

 

δεν

 

χρησιμοποίησε

 

την

 

σειρά

 

γραμμάτων

 

QWERTY στην

 

πρώτη

 
γραφομηχανή

 

αλλά

 

είχε

 

τα

 

γράμματα

 

σε

 

αλφαβητική

 

σειρά. Αυτό

 

όμως

 

τού

 

δημιούργησε

 
ένα

 

πρόβλημα, όσοι

 

είχαν

 

την

 

εφεύρεση

 

του, έγραφαν

 

πολύ

 

εύκολα

 

και

 

γρήγορα

 

με

 

την

 
αλφαβητική

 

διάταξη

 

ενώ

 

τα

 

κομμάτια

 

της

 

γραφομηχανής

 

ήταν

 

ξύλινα

 

κάτι

 

που

 

σε

 

συνδιασμό

 
με

 

την

 

ταχύτητα

 

δημιούργησε

 

προβλήματα. Έτσι

 

αποφάσισε

 

να

 

διατάξει

 

τα

 

πλήκτρα

 

με

 

μία

 
πιό

 

δύσκολη

 

μορφή

 

γιά

 

να

 

επιβραδύνει

 

την

 

ταχύτητα

 

γραψίματος. Σήμερα

 

η

 

πιό

 

γνωστή

 
διάταξη

 

είναι

 

η

 

QWERTY όμως

 

υπάρχουν

 

και

 

άλλες

 

πού

 

συναντάμε

 

πιό

 

σπάνια, όπως

 

η

 
αλφαβητική

 

ή

 

η

 

Dvorak

 

η

 

οποία

 

είναι

 

φτιαγμένη

 

έτσι

 

ώστε

 

στην

 

πρώτη

 

σειρά

 

να

 

βρίσκονται

 
τα

 

γράμματα

 

πού

 

συναντάμε

 

πιό

 

συχνά. 
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Χρησιμεύει

 

στην

 

εισαγωγή

 

δεδομένων

 

(γραμμάτων, συμβόλων

 

και

 

αριθμών) στην

 κεντρική

 

μονάδα

 

του

 

υπολογιστή. Αν

 

και

 

μας

 

θυμίζει

 

τη

 

γνωστή

 

μας

 

γραφομηχανή

 

έχει

 πολλές

 

διαφορές

 

από

 

αυτήν. Τα

 

περισσότερα

 

πληκτρολόγια

 

χωρίζονται

 

σε

 

τέσσερις

 ομάδες

 

πλήκτρων. 

Α) Πλήκτρα

 

γραφομηχανής. 
Β) Πλήκτρα

 

αριθμομηχανής

 Γ) Λειτουργικά

 

πλήκτρα

 Δ) Ειδικά

 

πλήκτρα

 

ελέγχου
Τα

 

πλήκτρα

 

γραφομηχανής

 

βρίσκονται

 

στο

 

κέντρο

 

του

 

πληκτρολογίου

 

και

 χρησιμοποιούνται

 

για

 

τη

 

δακτυλογράφηση. Με

 

αυτά

 

γράφουμε

 

γράμματα, αριθμούς

 

και

 διάφορα

 

σύμβολα. 

Το
 

πληκτρολόγιοΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ
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Τα
 

πλήκτρα
 

αριθμομηχανής
 

βρίσκονται
 

στη
 

δεξιά
 

πλευρά
 

του
 πληκτρολογίου

 

και
 

έχουν
 

διάταξη
 

αριθμομηχανής. Με
 

αυτά
 δακτυλογραφούμε

 

αριθμούς
 

και
 

μαθηματικά
 

σύμβολα. 

Η
 

αλλαγή
 

από
 

πλήκτρα
 

αριθμομηχανής
 

σε
 

πλήκτρα
 επεξεργασίας

 

και
 

το
 

αντίστροφο, γίνεται
 

με
 

το
 

πλήκτρο
 

Num
 Lock

 

που βρίσκεται πάνω από αυτά και σημαίνει κλείδωμα
 αριθμών. 

Τα
 

λειτουργικά
 

πλήκτρα
 

(F1, F2, F3, F4, F5 κτλ) βρίσκονται
 

στην
 επάνω

 

πλευρά
 

του
 

πληκτρολογίου
 

και
 

χρησιμοποιούνται
 

από
 το

 

λειτουργικό
 

σύστημα
 

DOS και
 

από
 

διάφορα
 

προγράμματα
 εφαρμογών

 

για
 

την
 

εκτέλεση
 

κάποιων
 

λειτουργιών. 
Τα

 

ειδικά
 

πλήκτρα
 

χρησιμοποιούνται
 

για
 

ποικίλες
 

λειτουργίες
 από

 

τα
 

διάφορα
 

προγράμματα. 

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ
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Τα
 

πλήκτρα
 

Alt, Ctrl
 

και
 

Shift
 

είναι
 

βοηθητικά
 

και
 χρησιμοποιούνται

 

σε
 

συνδυασμό
 

με
 

άλλα
 

πλήκτρα. 
Το

 

Caps
 

Lock
 

σημαίνει
 

κλείδωμα
 

στα
 

κεφαλαία
 

και
 

μας
 επιτρέπει

 

να
 

γράφουμε
 

με
 

κεφαλαία. 

Το
 

Num
 

Lock
 

είδαμε
 

ότι
 

σημαίνει
 

κλείδωμα
 

στους
 

αριθμούς. 
Το

 

Enter
 

δηλώνει
 

το
 

τέλος
 

της
 

πληκτρολόγησης
 

ή
 

το
 

τέλος
 

μιας
 παραγράφου

 

στην
 

επεξεργασία
 

κειμένου. 
Το

 

Back
 

Space
 

σβήνει
 

το
 

επιλεγμένο
 

κείμενο
 

ή
 

το
 

αμέσως
 προηγούμενο

 

γράμμα
 

από
 

τη
 

θέση
 

στην
 

οποία
 

βρίσκεται. 
Το

 

Del
 

σβήνει
 

το
 

επιλεγμένο
 

κείμενο
 

ή
 

αμέσως
 

επόμενο
 

γράμμα
 από

 

τη
 

θέση
 

στην
 

οποία
 

βρίσκεται. 
Το

 

Ins
 

η
 

κατάσταση
 

παρεμβολής
 

μας
 

επιτρέπει
 

να
 παρεμβάλουμε

 

γράμματα, λέξεις
 

ή
 

και
 

προτάσεις
 

ολόκληρες
 

σε
 σημεία

 

που
 

έπρεπε
 

να
 

γραφούν
 

και
 

τα
 

ξεχάσαμε. 
Ο συνδυασμός Alt

 

-
 

Shift
 

αλλάζει
 

το
 

πληκτρολόγιο
 

από
 

ελληνικά
 σε

 

αγγλικά
 

και
 

αντίστροφα. 
To

 

πλήκτρο
 

Esc
 

ήταν
 

μια
 

χίμαιρα
 

των
 

δημιουργών
 

του
 υπολογιστή. Πατώντας

 

Esc, ο
 

χρήστης
 

υποτίθεται
 

ότι
 

θα
 μπορούσε

 

να
 

"δραπετεύσει" από
 

τα
 

εσωτερικά
 

προβλήματα
 

του
 υπολογιστή. Δεν

 

λειτουργεί
 

πάντα
 

με
 

αυτόν
 

τον
 

τρόπο. Σε
 ορισμένες

 

περιπτώσεις, σας
 

δίνει
 

την
 

δυνατότητα
 

να
 

ξεφύγετε
 όταν

 

σας
 

έχει
 

παγιδεύσει
 

ένα
 

μενού
 

ή
 

κάποιο
 

πλαίσιο
 

διαλόγου. 

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ
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Scroll
 

Lock
 

Πλήκτρο
 

που
 

χρησιμοποιείται
 

από
 

ειδικά
 προγράμματα. 

Tab
 

Ένα
 

πάτημα
 

του
 

πλήκτρου
 

ισοδυναμεί
 

με
 

5 κενά
 

διαστήματα
 σε

 

ορισμένους
 

επεξεργαστές
 

κειμένου
 

και
 

με
 

8 σε
 

άλλους. 
Υπάρχουν

 

επίσης
 

ορισμένοι
 

επεξεργαστές
 

κειμένου
 

που
 

σαν
 επιτρέπουν

 

να
 

καθορίζεται
 

εσείς
 

τον
 

αριθμών
 

κενών
 

διαστημάτων
 του

 

πλήκτρου
 

Tab. Μέσα
 

στα
 

Windows 95 πατώντας
 

το
 

Tab
 μπορείτε

 

να
 

μετακινείστε
 

από
 

το
 

ένα
 

πλαίσιο
 

στο
 

άλλο. 
Print

 

Screen
 

Πατώντας
 

αυτό
 

το
 

πλήκτρο
 

οτιδήποτε
 

υπάρχει
 

στην
 οθόνη

 

σας
 

θα
 

τυπωθεί
 

στον
 

εκτυπωτή. Σε
 

πολλές
 

περιπτώσεις
 υπάρχει

 

πρόβλημα
 

εκτύπωσης
 

σε
 

διάφορες
 

εικόνες
 

και
 γενικότερα

 

γραφικά. 
Pause

 

To
 

πάτημα
 

του
 

πλήκτρου
 

αυτού
 

προκαλεί
 

"πάγωμα" της
 οθόνης. Εάν

 

το
 

ξαναπατήσουμε
 

θα
 

συνεχιστεί
 

η
 

κανονική
 

ροή
 

της
 οθόνης. Δεν

 

λειτουργεί
 

σε
 

όλα
 

τα
 

προγράμματα. 
Ηome

 

Aυτό το πλήκτρο πατώντας το ο δρομέας θα πάει στην
 αρχή

 

της
 

γραμμής
 

που
 

βρισκόμαστε. 
End

 

Η
 

λειτουργία
 

του
 

είναι
 

ακριβώς
 

αντίθετη
 

από
 

αυτήν
 

του
 

Home
 δηλαδή

 

το
 

πάτημα
 

θα
 

προκαλέσει
 

την
 

μετακίνηση
 

του
 

δρομέα
 

στο
 τέλος

 

της
 

γραμμής. 
Page

 

Up
 

Εάν
 

βρίσκεται
 

μέσα
 

σε
 

έναν
 

επεξεργαστή
 

κειμένου
 

και
 θέλετε

 

να
 

μετακινηθεί
 

μια
 

σελίδα
 

προς
 

τα
 

πάνω
 

πατήστε
 

αυτό
 

το
 πλήκτρο. 

Page
 

Down
 

Πατώντας
 

το
 

συγκεκριμένο
 

πλήκτρο
 

θα
 μετακινηθούμε

 

μια
 

σελίδα
 

προς
 

τα
 

κάτω, μέσα
 

στο
 

κείμενό
 

μας.
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Το
 

ποντίκι
 

(mouse
 

)
 

είναι
 

μία
 

μονάδα
 

εισόδου
 

η
 

οποία
 

χρησιμοποιείται
 

για
 

τον
 

έλεγχο, 
την

 
οδήγηση

 
και

 
την

 
ενεργοποίηση

 
του

 
δείκτη

 
της

 
οθόνης. Όταν

 
κινείται

 
το

 
ποντίκι

 
σε

 
μια

 επίπεδη
 

επιφάνεια
 

προκαλείται
 

αντίστοιχη
 

κίνηση
 

ενός
 

δείκτη
 

στην
 

οθόνη. Έτσι
 μετακινείται

 
ο

 
δείκτης

 
ή

 
ο

 
δρομέας

 
σε

 
διάφορα

 
σημεία

 
της

 
οθόνης

 
και, κάνοντας

 
κλικ

 
με

 ένα
 

από
 

τα
 

κουμπιά
 

στην
 

επιφάνεια
 

του
 

ποντικιού, δίνεται
 

κάποια
 

εντολή
 

στον
 υπολογιστή

 
ή

 
ενεργοποιείται

 
κάποιο

 
εικονίδιο. 

-
 

Μέχρι
 

την
 

εμφάνιση
 

των
 

γραφικών
 

λειτουργικών
 

συστημάτων
 

(όπως
 

τα
 

Windows), το
 πληκτρολόγιο

 
ήταν

 
ο

 
μόνος

 
τρόπος

 
με

 
τον

 
οποίο

 
μπορούσαμε

 
να

 
εισάγουμε

 
δεδομένα

 σε
 

ένα
 

υπολογιστή. Το
 

ποντίκι
 

χρησιμοποιείται
 

σε
 

γραφικά
 

περιβάλλοντα
 

και
 

παρέχει
 στους

 
χρήστες

 
έναν

 
απλό

 
τρόπο

 
να

 
δίνουν

 
εντολές

 
στον

 
υπολογιστή. Το

 
κύριο

 πλεονέκτημα
 

ενός
 

ποντικιού
 

σε
 

σχέση
 

με
 

ένα
 

πληκτρολόγιο
 

είναι
 

η
 

απλότητα
 

και
 

η
 λειτουργικότητα. Υπάρχουν

 
επίσης

 
μερικές

 
ενέργειες

 
που

 
είναι

 
πολύ

 
πιο

 
εύκολο

 
να

 γίνουν
 

με
 

το
 

ποντίκι
 

παρά
 

με
 

το
 

πληκτρολόγιο. 
-

 
Όταν

 
μετακινείται

 
το

 
ποντίκι, βλέπετε

 
να

 
κινείται

 
ανάλογα

 
στην

 
οθόνη

 
ένα

 
σύμβολο

 
που

 έχει
 

συνήθως
 

τη
 

μορφή
 

βέλους
 

και
 

λέγεται
 

δείκτης
 

ή
 

δρομέας
 

(cursor). Πρόκειται, 
δηλαδή, για

 
ένα

 
χειριστήριο

 
της

 
θέσης

 
του

 
δρομέα

 
στην

 
οθόνη. Λόγω

 
της

 
μορφής

 
του, 

μία καμπούρα με ουρά, προκύπτει
 

το
 

όνομα
 

«ποντίκι». 
-

 
Υπάρχουν

 
διάφορα

 
είδη

 
ποντικιών

 
στην

 
αγορά. Σήμερα, ο

 
πιο

 
διαδεδομένος

 
τύπος

 αποτελείται
 

από
 

δύο
 

πλήκτρα
 

και
 

ένα
 

κουμπί
 

(συνήθως
 

γκρίζου
 

χρώματος) στη
 

μέση. 
Για

 
να

 
εκτελέσετε

 
κάποια

 
λειτουργία

 
με

 
το

 
ποντίκι, θα

 
πρέπει

 
να

 
πατήσετε

 
τα

 
πλήκτρα

 
ή

 το
 

κεντρικό
 

κουμπί. Στις
 

περισσότερες
 

εφαρμογές
 

χρησιμοποιούμε
 

κυρίως
 

το
 

αριστερό
 πλήκτρο

 
του

 
ποντικιού, το οποίο πατιέται με το δείκτη του δεξιού χεριού. 

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ
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Πρόκειται

 

για

 

ένα

 

ποντίκι

 

ποδιών

 

της

 

εταιρείας

 

Hunter

 

Digital. Ο

 χειρισμός

 

του

 

γίνεται

 

εξολοκλήρου

 

με

 

τα

 

πόδια, επομένως

 

εξαλείφει

 

την

 σπατάλη

 

που

 

παρατηρείται

 

στο

 

χρόνο

 

που

 

αφιερώνουμε

 

για

 

να

 μετακινήσουμε

 

τα

 

χέρια

 

μας

 

από

 

το

 

ποντίκι

 

στο

 

πληκτρολόγιο

 

και

 αντίστροφα. Οι

 

χρήστες

 

των

 

ηλεκτρονικών

 

υπολογιστών

 αντιλαμβάνονται

 

μία

 

αποδοτικότητα

 

της

 

τάξης

 

του

 

30%.

 

Έτσι, 
χρησιμοποιώντας

 

το

 

NoHands

 

Mouse, αποφορτίζουμε

 

τον

 

καρπό

 

του

 χεριού

 

από

 

τον

 

συνεχή

 

έλεγχο

 

του

 

ποντικιού, αναθέτοντας

 

τον

 

έλεγχο

 αυτό

 

στα

 

πόδια. Επιπλέον, μπορούμε

 

να

 

έχουμε

 

τον

 

πλήρη

 

έλεγχο

 

του

 κέρσορα

 

στην

 

οθόνη, χωρίς

 

να

 

χρειάζεται

 

να

 

απομακρύνουμε

 

τα

 

χέρια

 από

 

το

 

πληκτρολόγιο

 

ή

 

τα

 

μάτια

 

από

 

την

 

οθόνη. Το

 

NoHands

 

Mouse 
αποτελείται

 

από

 

δύο

 

πεντάλ

 

: το

 

ένα

 

χρησιμοποιείται

 

για

 

τις

 

κινήσεις

 

του

 δείκτη

 

στην

 

οθόνη

 

και

 

το

 

άλλο

 

για

 

τα

 

κλικ

 

του

 

ποντικιού. Τέλος, επιτρέπει

 και

 

την

 

ταυτόχρονη

 

χρήση

 

του

 

παραδοσιακού, επιτραπέζιου

 

ποντικιού. 

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ
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Η ιχνο-σφαίρα

 

(trackball

 

)

 

είναι

 

μια

 

παραλλαγή

 

του

 

ποντικιού. Στη

 
συσκευή

 

αυτή

 

ο

 

χρήστης

 

περιστρέφει

 

τη

 

σφαίρα

 

και

 

μετακινεί

 

το

 
δείκτη

 

στην

 

οθόνη

 

όπως

 

ακριβώς

 

και

 

με

 

το

 

ποντίκι. Χρησιμοποιείται

 
συνήθως

 

σε

 

φορητούς

 

υπολογιστές

 

και

 

αντικαθιστά

 

το

 

ποντίκι

 

όταν

 

οι

 
συνθήκες

 

δεν

 

επιτρέπουν

 

τη

 

λειτουργία

 

του. Είναι

 

όμως

 

δυνατόν

 

να

 
χρησιμοποιηθεί

 

και

 

σε

 

υπολογιστές

 

γραφείου

 

ως

 

ξεχωριστή

 

μονάδα

 
εισόδου

 
-

 

Τα

 

trackballs

 

(εάν

 

προσπαθούσαμε

 

να

 

αποδώσουμε

 

τον

 

όρο

 

στα

 
ελληνικά

 

θα

 

διαλέγαμε

 

την

 

έκφραση

 

«μπαλάκια

 

ιχνηλασίας», αν

 

και

 
επικράτησε

 

ο

 

όρος

 

«ιχνόσφαιρες»), αποκαλούνται

 

συχνά

 

και

 
"rollerballs" (κυλινδρικά

 

μπαλάκια) και

 

περιγράφονται

 

καλύτερα

 

εάν

 
αναποδογυρίσουμε

 

το

 

παραδοσιακό

 

ποντίκι, εκθέτοντας

 

το

 

μπαλάκι

 
που

 

βρίσκεται

 

στο

 

κάτω

 

μέρος

 

του. Το

 

trackball, λοιπόν, είναι

 

μία

 
σταθερή

 

συσκευή

 

παρόμοια

 

με

 

το

 

ποντίκι

 

αλλά

 

με

 

την

 

μπάλα

 

στο

 
πάνω

 

μέρος, όπου η μετακίνηση ή η περιστροφή της μπάλας

 
προκαλεί

 

και

 

την

 

μετακίνηση

 

του

 

δείκτη. 
-

 

Το

 

παραδοσιακό

 

ποντίκι

 

απαιτεί

 

από

 

το

 

χρήστη

 

να

 

εκτελεί

 

τρία

 
καθήκοντα

 

παράλληλα

 

: ο χρήστης, δηλαδή, πρέπει

 

ταυτόχρονα

 

να

 
κρατάει

 

το

 

ποντίκι

 

σκεπάζοντάς

 

το

 

με

 

την

 

παλάμη, να

 

το

 

μετακινεί

 

και

 
να

 

κάνει

 

κλικ

 

στα

 

κουμπιά

 

του

 

ποντικιού. Αντιθέτως, το

 

trackball

 

από

 
σχεδιασμού

 

του

 

επιτρέπει

 

στο

 

χρήστη

 

να

 

εκτελεί

 

καθεμιά

 

από

 

τις

 

τρεις

 
αυτές

 

ενέργειες

 

ξεχωριστά. Το

 

μέγεθος

 

της

 

μπάλας

 

ποικίλλει

 

από

 
πολύ

 

μεγάλο

 

(όσο

 

μία

 

μπάλα

 

μπιλιάρδου) έως

 

πολύ

 

μικρό

 

(όσο

 

ένας

 
βόλος). Όσο

 

μικρότερη

 

είναι

 

η

 

μπάλα, τόσο

 

μικρότερη

 

είναι

 

και

 

η

 
προσπάθεια

 

που

 

απαιτείται

 

για

 

την

 

μετακίνηση

 

ή

 

την

 

περιστροφή

 

της. 
Τα

 

κουμπιά

 

πάνω

 

σε

 

ένα

 

trackball

 

μπορούν

 

να

 

εκτελούν: απλό

 

κλικ, 
δεξί

 

κλικ, διπλό

 

κλικ

 

ή

 

παρατεταμένο

 

κλικ

 

(σύρσιμο). 

ιχνο-σφαίρα
 

(trackball
 

)

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

MIDI (Musical

 

Instrument

 

Digital Interface) 

Το

 

joystick

 

(ή

 

χειριστήριο

 

παιχνιδιών)

 

συνδέεται

 απευθείας

 

στην

 

κατάλληλη

 

θύρα

 

της

 

κάρτας

 ήχου(παράλληλη

 

θύρα). Συνήθως

 

η

 

θύρα

 

joystick

 είναι

 

κοινή

 

με

 

τη

 

θύρα

 

του

 

MIDI. Υπάρχουν

 

βέβαια

 και

 

joystick

 

που

 

διαθέτουν

 

δική

 

τους

 

κάρτα, όμως

 είναι

 

σχετικά

 

ακριβά. Πάντως

 

αν

 

συνδεθεί

 

στην

 θύρα

 

του

 

MIDI εξοικονομείται

 

μια

 

υποδοχή

 επέκτασης, ο

 

διαθέσιμος

 

αριθμός

 

των

 

οποίων

 είναι

 

περιορισμένος. 
-

 

Χρησιμοποιείται

 

από

 

πολλά

 

παιχνίδια

 πολυμέσων

 

(DOS και

 

Windows), για

 

το

 

χειρισμό

 παράδειγμα

 

ενός

 

αεροπλάνου, για

 

την

 ενεργοποίηση

 

ενός

 

όπλου, κ.λ.π. Αν

 

δεν

 

υπάρχει

 πρόθεση

 

για

 

να

 

χρησιμοποιηθούν

 

παιχνίδια

 

το

 joystick

 

δεν

 

είναι

 

αναγκαίο. Υπάρχει

 

μια

 

μεγάλη

 ποικιλία

 

από

 

τα

 

φθηνά

 

με

 

χαμηλή

 

ανταπόκριση

 μέχρι

 

τα

 

ακριβά

 

που

 

διαθέτουν

 

μεγάλη

 

ευαισθησία

 στις

 

κινήσεις. 

joystick

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ο σαρωτής (scanner)
 

χρησιμοποιεί
 

έναν
 

αισθητήρα
 

φωτός, για
 

να
 μετατρέψει

 
μια

 
εικόνα, φωτογραφία

 
ή

 
έγγραφο

 
σε

 
δεδομένα, τα

 
οποία

 μπορούν
 

εφεξής
 

να
 

μεταφερθούν
 

με
 

τη
 

χρήση
 

software
 

στον
 υπολογιστή

 
σας. 

-
 

Η
 

χρησιμότητα
 

του
 

έγκειται
 

στο
 

γεγονός
 

ότι
 

μερικές
 

φορές
 

πρέπει
 να

 
εισάγουμε

 
ένα

 
προϋπάρχον

 
κείμενο

 
μεγάλου

 
μεγέθους

 
χωρίς

 
να

 χρειάζεται
 

να
 

το
 

πληκτρολογήσουμε. Απλώς
 

σαρώνουμε
 

το
 

κείμενο
 και

 
με

 
την

 
βοήθεια

 
ενός

 
λογισμικού

 
αναγνώρισης

 
οπτικού

 
χαρακτήρα

 (optical
 

character
 

recognition
 

software) αναπαριστούμε
 

το
 

κείμενο
 χαρακτήρα

 
προς

 
χαρακτήρα. Με

 
τον

 
τρόπο

 
αυτό

 
εξοικονομούμε

 χρόνο
 

και
 

φυσικά
 

αποφεύγουμε
 

τα
 

λάθη
 

πληκτρολόγησης. 
-

 
Οι

 
σαρωτές

 
χειρός

 
(handled)

 
είναι

 
μικροί

 
μετακινούνται

 
εύκολα

 
και

 κοστίζουν
 

φθηνότερα. Ο
 

χρήστης
 

κρατεί
 

ακίνητο
 

το
 

προς
 

σάρωση
 αντικείμενο

 
και

 
μετακινεί

 
τον

 
σαρωτή

 
πάνω

 
σε

 
ένα

 
σταθερό

 
άξονα. 

Επειδή
 

όμως
 

υπάρχουν
 

παρεκκλίσεις
 

από
 

τον
 

άξονα
 

κίνησης
 

τα
 αποτελέσματα

 
της

 
σάρωσης

 
δεν

 
είναι

 
πάντοτε

 
ικανοποιητικά. Ένα

 ακόμη
 

πρόβλημα
 

των
 

σαρωτών
 

χειρός
 

είναι
 

το
 

περιορισμένο
 

πλάτος
 εγγραφής

 
που

 
μπορούν

 
να

 
σαρώσουν. 

Σαρωτής
 

(scanner)
Dpi=dots per inch

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Τα

 

touch

 

pads

 

(που

 

μας

 

είναι

 

γνωστά

 

από

 

τους

 

φορητούς

 

υπολογιστές) 
επιτρέπουν

 

την

 

μετακίνηση

 

του

 

ποντικιού

 

να

 

γίνεται

 

με

 

το

 

σύρσιμο

 

ενός

 δαχτύλου

 

διαμέσου

 

μιας

 

επιφάνειας. Κάτω

 

από

 

την

 

ενσφράγιστη

 

αυτή

 

επιφάνεια

 βρίσκονται

 

αισθητήρες

 

αγωγοί

 

τοποθετημένοι

 

σε

 

ένα

 

πλέγμα

 

ισαπεχόντων

 γραμμών

 

που

 

δημιουργούν

 

ένα

 

ηλεκτρικό

 

πεδίο

 

και

 

οι

 

οποίοι

 

ανιχνεύουν

 

το

 δέρμα

 

ενός

 

ατόμου. 
-

 

Όταν

 

ο

 

χρήστης

 

ακουμπάει

 

την

 

επιφάνεια, το

 

ακροδάχτυλο

 

διαστρέφει

 

το

 ηλεκτρικό

 

πεδίο

 

στο

 

συγκεκριμένο

 

σημείο

 

και

 

το

 

άγγιγμα

 

του

 

ακροδαχτύλου

 μπορεί

 

να

 

εντοπιστεί

 

επακριβώς

 

ανιχνεύοντας

 

το

 

πλέγμα

 

και

 

τη

 

δύναμη

 

της

 διαστροφής

 

στον

 

κάθε

 

αγωγό. Η

 

κατεύθυνση

 

του

 

ποντικιού

 

ή

 

του

 

κέρσορα

 

στην

 οθόνη

 

προκαλείται

 

άμεσα

 

από

 

την

 

κίνηση

 

του

 

ακροδαχτύλου

 

του

 

χρήστη

 

πάνω

 στην

 

επιφάνεια

 

του

 

touch

 

pad. Το

 

μόνο

 

που

 

απαιτείται

 

είναι

 

ο

 

καλός

 συγχρονισμός

 

της

 

κίνησης

 

του

 

δαχτύλου, εμπειρία

 

που

 

αποκτάται

 

εύκολα

 

μετά

 από

 

μερικές

 

πρώτες

 

χρήσεις. Υποστηρικτικό

 

υλικό

 

επιτρέπει

 

την

 

προσαρμογή

 της

 

επιτάχυνσης

 

του

 

ποντικιού

 

και

 

την

 

ανάθεση

 

των

 

βασικών

 

λειτουργιών

 

(κλικ

 και

 

σύρσιμο) του

 

ποντικιού. Το

 

μέγεθος

 

ενός

 

touch

 

pad

 

κυμαίνεται

 

σε

 

διάφορα

 μεγέθη

 

ανάλογα

 

με

 

τον

 

κατασκευαστή

 

και

 

το

 

μοντέλο. Έτσι, ένα

 

touch

 

pad

 μπορεί

 

να

 

έχει

 

διαστάσεις

 

μόλις

 

5x5 εκατοστά. 

Πινακίδα
 

αφής
 (Touch

 
Pad) 

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Light

 

Pen

 

. Γνωστό

 

και

 

ως

 

mouse

 

pen. Πρόκειται

 

για

 

μία

 

pointing

 

συσκευή

 εισόδου

 

που

 

μοιάζει

 

με

 

στυλό

 

και

 

λειτουργεί

 

με

 

έναν

 

ενσωματωμένο, 
ευαίσθητο

 

στο

 

φως

 

ανιχνευτή. Το

 

light

 

pen, με

 

το

 

πάτημα

 

ενός

 

κουμπιού, 
δείχνει

 

και

 

επιλέγει

 

(points

 

and

 

selects) συγκεκριμένα

 

σημεία

 

της

 

οθόνης. Η

 χρήση

 

του

 

είναι

 

παρόμοια

 

με

 

αυτή

 

του

 

ποντικιού

 

(mouse), με

 

τη

 

διαφορά

 

ότι

 το

 

light

 

pen

 

λειτουργεί

 

με

 

τον

 

ίδιο

 

τρόπο

 

που

 

λειτουργεί

 

και

 

η

 

αυθεντική

 pointing

 

συσκευή

 

, το

 

δάχτυλο. Ο δρομέας (cursor) κινείται

 

στο

 

σημείο

 

εκείνο

 της

 

οθόνης

 

που

 

δείχνει

 

το

 

light

 

pen, ενώ

 

το

 

πάτημα

 

του

 

κουμπιού

 

γίνεται

 

με

 το

 

σπρώξιμο

 

του

 

light

 

pen

 

πάνω

 

στην

 

οθόνη. 
-

 

Συνδυάζεται

 

και

 

χρησιμοποιείται

 

με

 

οθόνες

 

αφής

 

ή

 

και

 

με

 

κοινές

 

οθόνες

 

με

 την

 

υποστήριξη

 

κατάλληλου

 

λογισμικού. Όταν

 

ακουμπήσει

 

στην

 

οθόνη

 

ή

 μετακινηθεί

 

πάνω

 

σε

 

αυτήν

 

ο

 

υπολογιστής

 

δέχεται

 

τις

 

επιλογές

 

του

 

χρήστη. 
Μοιάζει

 

με

 

στυλό

 

στο

 

μπροστινό

 

μέρος

 

του

 

οποίου

 

περιέχεται

 

οπτικό

 σύστημα

 

το

 

οποίο

 

προκαλεί

 

την

 

επίδραση

 

στην

 

οθόνη

 

ενώ

 

στο

 

πίσω

 υπάρχει

 

το

 

σύρμα

 

σύνδεσης

 

που

 

καταλήγει

 

σε

 

κατάλληλη

 

κάρτα

 

στον

 υπολογιστή. Το

 

οπτικό

 

σύστημα

 

στην

 

κεφαλή

 

ανιχνεύει

 

την

 

ακτινοβολία

 

των

 φωσφόρων

 

της

 

οθόνης

 

και

 

από

 

εκεί

 

υπολογίζεται

 

η

 

θέση

 

της

 

και

 

η

 

ενέργεια

 του

 

χρήστη. 

Φωτογραφίδα
 (light

 
pen

 
ή

 
mouse

 
pen) 

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Αν
 

θελήσουμε
 

να
 

ενσωματώσουμε
 

στην
 

εφαρμογή
 

τον
 

δικό
 μας

 
ήχο(φωνή) χρειαζόμαστε

 
απλά

 
ένα

 
μικρόφωνο. Σχεδόν

 οποιοδήποτε
 

μικρόφωνο
 

μπορεί
 

να
 

μας
 

ικανοποιήσει. Πάντως
 για

 
καλύτερη

 
απόδοση

 
χρειαζόμαστε

 
μικρόφωνο

 στερεωφωνικής
 

λήψης. Το
 

μικρόφωνο
 

συνδέεται
 

απευθείας
 στην

 
κατάλληλη

 
υποδοχή

 
της

 
κάρτας

 
ήχου, ενώ

 
τα

 
ηχητικά

 δεδομένα
 

αποθηκεύονται
 

σε
 

αρχείο
 

και
 

μπορούν
 

να
 τροποποιηθούν

 
πολύ

 
εύκολα

 
με

 
τη

 
βοήθεια

 
ειδικού

 
λογισμικό, 

το
 

οποίο
 

χρησιμοποιεί
 

ένα
 

φιλικό
 

interface. 

Μικρόφωνο

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΨΗΦΙΑΚΗ
 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΗ
ΜΗΧΑΝΗ

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Στις
 

ψηφιακές
 

φωτογραφικές
 

μηχανές
 

οι
 αναλύσεις

 
εκφράζονται

 
σε

 
MegaPixel

 (MP ή απλά Μ). Τα
 

MP προκύπτουν
 

αν
 κάνουμε

 
τον

 
πολλαπλασιασμό

 
της

 ανάλυσης
 

W x H.

Π.χ. μία
 

φωτογραφική
 

μηχανή
 

των
 

3.2M 
βγάζει

 
φωτογραφίες

 
ανάλυσης

 2048x1536, γιατί
 

2048χ1536 = 
3.145.728. Στον

 
παρακάτω

 
πίνακα

 φαίνονται
 

τα
 

MP και
 

οι
 

αναλύσεις
 

στις
 οποίες

 
αντιστοιχούν

MegaPixel Ανάλυσηπαραγόμενωνφωτογραφιών

0.3 640 x 480

0.5 800 x 600

0.8 1024 x 768

1.3 1280 x 960

2.1 1600 x 1200

3.2 2048 x 1536

4 2272 x 1704

5 2560 x 1920

7.5 3200 x 2400

11 4064 x 2704

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Μία

 

ψηφιακή

 

εικόνα

 

αποτελείται

 

από

 

εικονοστοιχεία. Οι

 
διαστάσεις

 

μιας

 

φωτογραφίας

 

εκφράζονται

 

με

 

τον

 

ίδιο

 

τρόπο

 
που

 

εκφράζεται

 

και

 

η

 

ανάλυση

 

μιας

 

οθόνης. Δηλαδή

 

σε

 
αριθμό

 

στηλών

 

x αριθμό

 

γραμμών

 

που

 

την

 

αποτελούν. 
Αντίθετα

 

με

 

την

 

ανάλυση

 

των

 

οθονών, εδώ

 

δεν

 

υφίσταται

 

ο

 
περιορισμός

 

της

 

σχέσης

 

πλάτους

 

/ ύψους. Μπορούμε

 

δηλαδή

 
να

 

έχουμε

 

εικόνες

 

με

 

οποιοδήποτε

 

αριθμό

 

εικονοστοιχείων

 
(π.χ. 512x500).
Μία

 

ψηφιακή

 

φωτογραφία

 

μπορεί

 

να

 

προκύψει

 

είτε

 

από

 

μία

 
ψηφιακή

 

φωτογραφική

 

μηχανή

 

είτε

 

από

 

μία

 

τυπωμένη

 
φωτογραφία

 

την

 

οποία

 

θα

 

ψηφιοποιήσουμε

 

με

 

τη

 

βοήθεια

 
ενός

 

σαρωτή. Και

 

στις

 

δύο

 

περιπτώσεις

 

τα

 

αναλογικά

 
δεδομένα

 

πρέπει

 

να

 

ψηφιοποιηθούν. 
Το

 

κάδρο

 

που

 

βλέπει

 

ο

 

φακός

 

της

 

μηχανής

 

χωρίζεται

 

σε

 
πολύ

 

μικρά

 

κομματάκια

 

(εικονοστοιχεία), για

 

κάθε

 

ένα

 

από

 

τα

 
οποία

 

αποθηκεύεται

 

το

 

χρώμα

 

τους.
Όσο περισσσότερα τα κομματάκια που χωρίζεται μία

 
αναλογική

 

εικόνα

 

τόσο

 

μεγαλύτερη

 

ευκρίνεια

 

αποκτά, αφού

 
το

 

μάτι, από

 

κάποιο

 

σημείο

 

και

 

έπειτα

 

δεν

 

είναι

 

δυνατόν

 

να

 
δει

 

ατέλειες.

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Οι
 

διαστάσεις
 

μιας
 

φωτογραφίας
 παραμένουν

 
σταθερές

 
ανεξάρτητα

 
από

 
την

 ανάλυση
 

που
 

έχουμε
 

στην
 

οθόνη
 

μας. Αν
 για

 
παράδειγμα

 
στην

 
οθόνη

 
μας

 
έχουμε

 ανάλυση
 

800x600 και
 

εμφανίσουμε
 

στο
 πραγματικό

 
της

 
μέγεθος, μία

 
εικόνα

 διαστάσεων
 

1024x768, τότε
 

μόνο
 

ένα
 τμήμα

 
αυτής

 
θα

 
είναι

 
κάθε

 
φορά

 
ορατό. 

Αντίστοιχα, αν
 

εμφανίσουμε
 

μία
 

εικόνα
 640x480 τότε

 
θα

 
υπάρχει

 
κενός

 
χώρος

 γύρω
 

από
 

την
 

εικόνα. 

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Οι
 

συσκευές
 

ανάγνωσης
 ραβδοκωδίκων

 
(bar

 
code 

readers) χρησιμοποιούν
 

μία
 δέσμη

 
λέιζερ

 
για

 
να

 αναγνωρίσουν
 

και
 

να
 ερμηνεύσουν

 
τους

 ραβδοκώδικες. Οι
 

ραβδοκώδικες
 είναι

 
μια

 
σειρά

 
από

 
παράλληλες

 γραμμές
 

με
 

διαφορετικό
 

πάχος. Η
 χρήση

 
κωδίκων

 
αντικαθιστά

 
τους

 αναγνωριστικούς
 

αριθμούς
 

που
 χρησιμοποιούνται

 
για

 
την

 αναγνώριση
 

των
 

προϊόντων
 

στα
 καταστήματα

 
και

 
σε

 
πολλά

 
άλλα

 μέρη
 

.

Συσκευή
 

αναγνώρισης
 

ραβδοκωδικών
 (bar

 
code reader) 

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Πώς

 

λειτουργεί

 

η

 

τεχνολογία

 

του

 

barcode

Στην

 

πιο

 

συνήθη

 

του

 

μορφή

 

συνίσταται

 

από

 

μια

 

διαδοχή

 

μαύρων

 

και

 

λευκών

 

λωρίδων

 

(bars) 
τυπωμένων

 

πάνω

 

σε

 

κάποιο

 

προϊόν/συσκευασία. Ανάμεσα

 

στις

 

λωρίδες

 

παρεμβάλλονται

 

κενά

 
διαστήματα

 

ποικίλου

 

μεγέθους. Η

 

σχεδίαση, εκτύπωση

 

και

 

απεικόνιση

 

των

 

λωρίδων

 

ακολουθούν

 
συγκεκριμένους

 

κανόνες

 

και

 

κάθε

 

αλληλουχία

 

λωρίδων

 

αντιστοιχεί

 

αμφιμονοσήμαντα

 

σε

 

κάποιον

 
αριθμό. Αυτό

 

στην

 

πράξη

 

σημαίνει

 

ότι

 

οι

 

αριθμοί

 

μπορούν

 

να

 

συμβολίζονται

 

από

 

διαφορετική

 

κάθε

 
φορά

 

αλληλουχία

 

λωρίδων: άλλοτε

 

μία

 

μαύρη

 

λεπτή

 

λωρίδα

 

μαζί

 

με

 

μία

 

λευκή

 

παχιά

 

λωρίδα

 

μπορούν

 
να

 

αντιστοιχούν

 

στον

 

αριθμό

 

6, άλλοτε

 

συμβαίνει

 

ο

 

ίδιος

 

συνδυασμός

 

να

 

αντιστοιχεί

 

στον

 

αριθμό

 

8 
κ.ο.κ. Ο

 

πιο

 

κοινός

 

τύπος

 

γραμμωτού

 

κώδικα

 

είναι

 

ο

 

EAN (European

 

Article

 

Numbering), ο

 

οποίος

 
αποτελείται

 

από

 

αριθμοσειρά

 

13 ψηφίων

 

και

 

απαντάται

 

στα

 

περισσότερα

 

καταναλωτικά

 

είδη. Ωστόσο, 
υπάρχουν

 

και

 

άλλοι

 

τύποι

 

barcode

 

με

 

περισσότερα

 

ή

 

και

 

λιγότερα

 

ψηφία

 

από

 

τα

 

13 του

 

προτύπου

 
EAN, τα

 

οποία

 

βρίσκουν

 

εφαρμογή

 

σε

 

εξειδικευμένους

 

επιχειρηματικούς

 

κλάδους, όπως

 

λ.χ. στη

 
σιδηροδρομική

 

βιομηχανία.

 Η

 

ανάγνωση

 

του

 

barcode

 

συντελείται

 

ως

 

εξής: ο κωδικός ΕΑΝ μεταφράζεται

 

μέσα

 

σε

 

κλάσματα

 
δευτερολέπτου

 

από

 

κάποιο

 

scanner

 

σε

 

γλώσσα

 

Η/Υ

 

(δηλ. 0, 1 -

 

δυαδικό

 

σύστημα). Η

 

ανάγνωση

 

του

 
barcode

 

συνίσταται

 

στην

 

αποκωδικοποίηση

 

της

 

ανάκλασης

 

μιας

 

δέσμης

 

ακτίνων

 

laser

 

που

 

"πέφτει" 
πάνω

 

στην

 

ετικέτα

 

barcode. Ο

 

βαθμός

 

ανάκλασης

 

είναι

 

μεταβλητός

 

(άρα

 

ξεχωριστός

 

για

 

κάθε

 

προϊόν) 
γιατί

 

η

 

δέσμη

 

laser

 

συναντά

 

διαδοχικά

 

τις

 

λευκές

 

και

 

μαύρες

 

λωρίδες. Τα

 

scanners

 

αποκωδικοποιούν

 
τη

 

μεταβλητή

 

ανάκλαση

 

(σήμα) και

 

τη

 

μετατρέπουν

 

σε

 

αριθμούς

 

ή

 

γράμματα, τα

 

οποία

 

ταυτίζονται

 

ως

 
προς

 

το

 

περιεχόμενο

 

με

 

τους

 

χαρακτήρες

 

που

 

κωδικοποιήθηκαν

 

με

 

μορφή

 

barcode. Έτσι, όταν

 

ένα

 
προϊόν

 

περνά

 

από

 

το

 

ταμείο

 

λαμβάνει

 

χώρα

 

η

 

εξής

 

διαδικασία: αναγνώριση, ανάγνωση, μετάφραση

 
και

 

αποθήκευση, που

 

σημαίνεται

 

από

 

το

 

χαρακτηριστικό

 

''μπιπ'' που

 

ακούγεται

 

κάθε

 

φορά

 

που

 

η

 
ταμίας

 

χρησιμοποιεί

 

το

 

scanner. Τη

 

συγκεκριμένη

 

στιγμή

 

ανιχνεύεται

 

το

 

είδος

 

από

 

τη

 

βάση

 

δεδομένων

 
και

 

διατίθενται

 

για

 

εκτύπωση

 

τα

 

επιμέρους

 

προσδιοριστικά

 

στοιχεία

 

του, όπως

 

η

 

περιγραφή

 

του

 
προϊόντος, η τιμή πώλησής του, η

 

ποσότητα

 

κ.λπ., στοιχεία

 

που

 

καταγράφονται

 

στην

 

ταμειακή

 

μηχανή. 
Συγχρόνως, αφαιρείται

 

το

 

προϊόν

 

από

 

τη

 

βάση

 

δεδομένων

 

της

 

αποθήκης

 

και

 

των

 

αποθεμάτων.

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΙΣΟΔΟΥ
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Το

 

Quick

 

Glance, της

 

εταιρείας

 

EyeTech

 Digital Systems

 

Inc, χρησιμοποιεί

 

μία

 μικρή

 

κάμερα

 

που

 

βρίσκεται

 προσαρτημένη

 

πάνω

 

στην

 

οθόνη

 

του

 υπολογιστή

 

και

 

η

 

οποία

 

εστιάζεται

 

στο

 μάτι

 

του

 

χρήστη. Με

 

τη

 

βοήθεια

 

της

 κάμερας

 

αυτής, το

 

Quick

 

Glance

 παρακολουθεί

 

το

 

βλέμμα

 

του

 

χρήστη

 

και

 τοποθετεί

 

έναν

 

δείκτη

 

που

 

ονομάζεται

 «δείκτης

 

(ή κέρσορας) προσήλωσης

 βλέμματος»

 

(gaze

 

cursor) στο

 

ακριβές

 εκείνο

 

σημείο

 

της

 

οθόνης

 

όπου

 

ατενίζει

 

ο

 χρήστης. Η

 

ενέργεια

 

που

 

αντιστοιχεί

 

σε

 ένα

 

κλικ

 

του

 

ποντικιού, επιτυγχάνεται

 

με

 μία

 

αργή

 

κίνηση

 

κλεισίματος

 

και

 ανοίγματος

 

των

 

ματιών. Οι

 

χρήστες

 

που

 θα

 

μπορούσαν

 

να

 

επωφεληθούν

 

αυτής

 της

 

συσκευής

 

είναι

 

τα

 

άτομα

 

εκείνα

 

που

 δεν

 

μπορούν

 

να

 

χρησιμοποιήσουν

 

το

 παραδοσιακό

 

χειροκίνητο

 

ποντίκι, ή ακόμα

 και

 

οποιοσδήποτε

 

επιθυμεί

 

μία

 

"hands-

 free" διασύνδεση

 

υπολογιστή. 
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Τα
 

ακουστικά
 

μπορούν
 

να
 

συνδεθούν
 απευθείας

 
με

 
την

 
κάρτα

 
ήχου

 
στην

 
κατάλληλη

 υποδοχή. Μπορεί
 

να
 

έχουν
 

ρυθμιστή
 

για
 

την
 ένταση, τα

 
μπάσα

 
και

 
τα

 
πρίμα. Είναι

 κατάλληλα
 

για
 

πολυμεσικές
 

εφαρμογές
 εκπαιδευτικού

 
περιεχομένου

 
όπως

 
και

 
για

 παιχνίδια. 

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
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Οι
 

εκτυπωτές
 

είναι
 

εξωτερικές
 

συσκευές
 

που
 χρησιμοποιούνται

 
για

 
την

 
παραγωγή

 
εκτυπώσεων

 
με

 
την

 βοήθεια
 

Η/Υ. Οι
 

printers
 

αποτελούν
 

μια
 

απαραίτητη
 περιφερειακή

 
συσκευή

 
εξόδου

 
για

 
όλους

 
σχεδόν

 
τους

 υπολογιστές. Υπάρχουν
 

διάφοροι
 

τύποι
 

εκτυπωτών
 

που
 μπορούν

 
να

 
χρησιμοποιηθούν. Από

 
τους

 
φθηνούς

 
και

 γρήγορους
 

εκτυπωτές
 

dot
 

matrix
 

μέχρι
 

τους
 

inkjet
 

και
 

τους
 ακριβούς

 
και

 
laser

 
που

 
είναι

 
και

 
έγχρωμοι. Η

 
επιλογή

 
είναι

 ανάλογη
 

των
 

απαιτήσεων
 

και
 

του
 

είδους
 

της
 

εφαρμογής. 

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
 

ΕΞΟΔΟΥ
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Αν

 

και

 

οι

 

υπολογιστές

 

διαθέτουν

 

ένα

 

μικρό

 

μεγαφωνάκι

 

η

 

ποιότητα

 

του

 

ήχου

 

που

 παράγεται

 

με

 

αυτό

 

δεν

 

μπορεί

 

να

 

χρησιμοποιηθεί

 

σε

 

καμιά

 

πολυμεσική

 

εφαρμογή. 
Έτσι

 

απαραίτητο

 

εξάρτημα

 

αποτελούν

 

τα

 

εξωτερικά

 

ηχεία. Συνδέονται

 

απευθείας

 μέσω

 

καλωδίου

 

με

 

την

 

κάρτα

 

ήχου

 

στην

 

κατάλληλη

 

θύρα

 

που

 

είναι

 

διαθέσιμη

 

για

 αυτό

 

το

 

σκοπο. 
-

 

Σήμερα

 

υπάρχουν

 

στο

 

εμπόριο

 

Multimedia

 

υπολογιστές

 

οι

 

οποίοι

 

διαθέτουν

 ενσωματωμένα

 

ηχεία

 

υψηλών

 

προδιαγαφών. Όπως και να έχει όμως τα ηχεία

 αυτά

 

που

 

μπορούν

 

να

 

παράγουν

 

στερεοφωνικό

 

ήχο

 

είναι

 

απαραίτητο

 

εξάρτημα

 ιδιέτερα

 

σε

 

πολυμεσικές

 

εφαρμογές

 

εκπαιδευτικού

 

περιεχομένου

 

και

 

σε

 

περίπτερα

 Πληροφοριών. Τα

 

μεγάφωνα

 

διαθέτουν

 

ρυθμιστικά

 

για

 

τα

 

μπάσα, τα

 

πρίμα

 

και

 

την

 ενταση

 

του

 

ήχου.

 

Πάντως

 

η

 

ρύθμιση

 

του

 

ήχου

 

μπορεί

 

να

 

γίνει

 

και

 

μέσω

 

ενός

 equalizer

 

το

 

οποίο

 

χρησιμοποιεί

 

ένα

 

απλό

 

interface. Τα

 

εξωτερικά

 

μεγάφωνα

 πρέπει

 

να

 

έχουν

 

μαγνητική

 

θωράκιση

 

και

 

να

 

μην

 

είναι

 

πολύ

 

κοντά

 

στην

 

οθόνη

 

για

 να μην επηρεάζουν την τον υπολογιστή. 
ΣΥ
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Το

 

χαρακτηριστικό

 

γνώρισμα

 

μιας

 

οθόνης

 

αφής

 

είναι

 

μία

 

καθαρή, λεπτή

 

επιφάνεια

 

με

 
μικροσκοπικούς

 

αισθητήρες

 

η

 

οποία

 

ανιχνεύει

 

την

 

πίεση

 

που

 

ασκείται

 

πάνω

 

σ' αυτήν

 

από

 
το

 

δάχτυλο

 

ή

 

από

 

μία

 

pointing

 

συσκευή

 

όπως

 

είναι

 

το

 

light

 

pen. Όταν

 

οι

 

αισθητήρες

 

αυτοί

 
πιεστούν, πραγματοποιούν

 

τις

 

γνωστές

 

λειτουργίες

 

που

 

βρίσκει

 

κανείς

 

στο

 

παραδοσιακό

 
ποντίκι

 

απλό

 

κλικ, διπλό

 

κλικ

 

και

 

σύρσιμο. Επιπλέον, απαιτείται

 

η

 

εγκατάσταση

 

ενός

 
λογισμικού

 

βοηθήματος

 

στο

 

σκληρό

 

δίσκο

 

του

 

υπολογιστή

 

για

 

την

 

περαιτέρω

 

προσαρμογή

 
των

 

διαφόρων

 

ρυθμίσεων. 
-

 

Η

 

οθόνη

 

επαφής

 

(Τouchscreen) είναι

 

μια

 

περιφερειακή

 

συσκευή

 

εισόδου-εξόδου

 

με

 

την

 
βοήθεια

 

της

 

οποίας

 

ο

 

χρήστης

 

μπορεί

 

εύκολα

 

να

 

μεταβιβάσει

 

την

 

επιλογή

 

του. 
Συγκεκριμένα

 

η

 

εμπρόσθια

 

γυάλινη

 

επιφάνεια

 

καλύπτεται

 

από

 

ένα

 

υλικό

 

που

 

είναι

 
ευαίσθητο

 

στην

 

πίεση

 

και

 

πιέζοντας

 

ο

 

χρήστης

 

με

 

το

 

δάχτυλο

 

του

 

ένα

 

σημείο

 

της

 

οθόνης

 

το

 
επίστρωμα

 

αυτό

 

αντιδρά

 

και

 

προσδιορίζει

 

το

 

σημείο

 

πίεσης. 
-

 

Η

 

οθόνη

 

επαφής

 

τύπου

 

(TouchMate) δεν

 

χρησιμοποιεί

 

επίστρωμα

 

αλλά

 

κάποια

 

άλλη

 
τεχνική

 

προσδιορισμού

 

του

 

σημείου

 

επαφής. Μια αόρατη ακτίνα υπέρυθρου φωτός σαρώνει

 
συνεχώς

 

την

 

οθόνη

 

και

 

η

 

διπλή

 

γρήγορη

 

πίεση

 

του

 

χρήστη

 

στην

 

οθόνη

 

αντιστοιχεί

 

στο

 
διπλό

 

κλικ

 

του

 

ποντικιού. Κάτι

 

ανάλογο

 

τρόπο

 

το

 

σύρσιμο

 

του

 

δακτύλου, χωρίς

 

ανασήκωση, 
πάνω

 

στην

 

οθόνη, αντιστοιχεί

 

στο

 

σύρσιμο

 

του

 

ποντικιού. 

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
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Η

 

χρήση

 

οθονών

 

επαφής

 

ενδείκνυται

 

κυρίως

 

για

 

multimedia

 
εφαρμογές

 

που

 

λειτουργούν

 

σε

 

περίπτερα

 

παροχής

 

πληροφοριών

 
σε

 

δημόσιους

 

ή

 

ιδιωτικούς

 

χώρους. Στα

 

περίπτερα

 

παροχής

 
πληροφοριών

 

έχουν

 

πρόσβαση

 

πολλά

 

άτομα, οπότε

 

υπάρχει

 
κίνδυνος

 

για

 

φθορά

 

των

 

μηχανικών

 

κομματιών

 

του

 

υπολογιστικού

 
συστήματος. Έτσι

 

σε

 

αυτές

 

τις

 

περιπτώσεις

 

οι

 

χρήστες

 

θα

 

πρέπει

 

να

 
έχουν

 

πρόσβαση

 

μόνο

 

στην

 

οθόνη

 

ενώ

 

τα

 

υπόλοιπα

 

μέρη

 

του

 
υπολογιστικού

 

συστήματος

 

θα

 

προφυλάσσονται. Στην

 

περίπτωση

 
όμως

 

που

 

ο

 

αριθμός

 

των

 

χρηστών

 

είναι

 

σχετικά

 

μικρός

 

και

 

απαιτείται

 
η

 

εισαγωγή

 

μεγάλου

 

όγκου

 

πληροφοριών

 

οι

 

οθόνες

 

επαφής

 

δεν

 
ενδείκνυται. 
-

 

Οι

 

οθόνες

 

επαφής

 

χρησιμοποιούνται

 

κυρίως

 

στα

 

περίπτερα

 
παροχής

 

υπηρεσιών

 

αφού

 

οι

 

χρήστες

 

δεν

 

έχουν

 

σχέση

 

με

 
υπολογιστές. Όσον

 

αφορά

 

το

 

interface

 

της

 

εφαρμογής

 

(για

 

οθόνες

 
touchscreen) πρέπει

 

οι

 

επιλογές

 

να

 

είναι

 

σχετικά

 

μεγάλες

 

έτσι

 

ώστε

 

η

 
εντολή

 

να

 

εκτελείται

 

ακόμα

 

και

 

αν

 

ο

 

χρήστης

 

πατήσει

 

οριακά

 

το

 
περίγραμμα

 

της

 

επιθυμητής

 

επιλογής. Η

 

χρήση

 

του

 

πληκτρολογίου

 
περιορίζεται

 

στις

 

περιπτώσεις

 

συντήρησης

 

και

 

επαναπροσδιορισμού

 
των

 

λειτουργιών

 

οι

 

οποίες

 

πραγματοποιούνται

 

από

 

τους

 
προγραμματιστές. Η

 

εκκίνηση

 

της

 

εφαρμογής

 

θα

 

πρέπει

 

να

 

γίνεται

 
αυτόματα

 

με

 

την

 

ενεργοποίηση

 

του

 

υπολογιστικού

 

συστήματος.

ΣΥΣΚΕΥΕΣ
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Συντομογραφία

 

του

 

MO-dulator

 

/ DEModulator

 (διαμορφωτής

 

/ αποδιαμορφωτής). Το

 

μόντεμ

 (όπως

 

ονομάζεται

 

πλέον

 

και

 

στα

 

Ελληνικά) 
επιτρέπει

 

στον

 

υπολογιστή

 

να

 

επικοινωνήσει

 μέσω

 

τηλεφωνικών

 

γραμμών

 

με

 

άλλους

 υπολογιστές. Μπορείτε

 

να

 

προμηθευτείτε

 μόντεμ

 

δύο

 

τύπων: εσωτερικό

 

ή

 

εξωτερικό. Ένα

 εσωτερικό

 

μόντεμ

 

δίνεται

 

σε

 

κάρτα

 

που

 μπορείτε

 

να

 

συνδέσετε

 

μέσα

 

σε

 

μια

 

κενή

 

θέση

 στον

 

υπολογιστή

 

σας. Κατόπιν

 

μπορείτε

 

να

 συνδέσετε

 

την

 

τηλεφωνική

 

γραμμή

 

απευθείας

 στο

 

μόντεμ. Ένα

 

εξωτερικό

 

μόντεμ

 

βρίσκεται

 έξω

 

από

 

τον

 

υπολογιστή. Περιέχει

 

τρία

 

καλώδια. 
Ένα

 

καλώδιο

 

συνδέεται

 

στην

 

παροχή

 

ρεύματος, 
ένα

 

σειριακό

 

καλώδιο

 

συνδέει

 

το

 

μόντεμ

 

με

 

την

 σειριακή

 

πύλη

 

στο

 

πίσω

 

μέρος

 

του

 

υπολογιστή

 και

 

ένα

 

τρίτο

 

καλώδιο

 

συνδέει

 

το

 

μόντεμ

 

με

 

μια

 πρίζα

 

τηλεφώνου

 

. 
Εκτός

 

από

 

τα

 

εσωτερικά

 

και

 

εξωτερικά

 

modem 
υπάρχει

 

η

 

διάκριση

 

σε

 

Modem

 

συμβατά

 

για

 απλές

 

συνδέσεις

 

, συνδέσεις

 

isdn

 

και

 

adsl

 

. 
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Ίχνη
 

(tracks)

Τομέας
 (sector)

Συστοιχία
 (cluster)



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης
Τα

 

+R ή

 

-R ειναι

 

το

 

πρωτόκολλο

 

εγγραφής

 

σε

 

DVD 

Χωρητικότητα δίσκων DVD

Εγγράψιμες

 
Επιφάνειες

Χωρητικότητα

Μίαπλευρά, μία

 
επιφάνεια

4,7GB

Μίαπλευρά, δύο

 
επιφάνειες

8,5GB

Δύοπλευρές, μία

 
επιφάνεια

9,4GB

Δύοπλευρές, δύο

 
επιφάνειες

17GB
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Οι
 

δίσκοι
 

Blu-ray
 

παίρνουν
 

το
 

όνομά
 

τους
 

από
 

την
 τεχνολογία

 
του

 
μπλε

 
λέιζερ. Το

 
μπλέ

 
λέιζερ

 
έχει

 
ένα

 
μήκος

 κύματος
 

405nm
 

έναντι
 

του
 

μήκους
 

κύματος
 

650nm
 

για
 DVD που

 
χρησιμοποιεί

 
την

 
κόκκινη

 
τεχνολογία

 
λέιζερ. Το

 όφελος
 

που
 

έχει
 

ένα
 

μπλέ
 

λέιζερ
 

με
 

πιο
 

σύντομα
 

μέσα
 μήκους

 
κύματος

 
είναι, να

 
γράψει

 
τα

 
μικρότερα

 
κοιλώματα

 στοιχείων
 

και
 

επομένως
 

να
 

αυξηθεί
 

σημαντικά
 

το
 

ποσό
 στοιχείων

 
σε

 
ότι

 
αφορά

 
το

 
δίσκο.
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Binary

 

Number DN value

00000000 0 

00000001 1 

00000010 2 

00000011 3 

... ... 

11111110 254 

11111111 255 

Bit Type Name Number

 

of

 

Bytes Range

8 Unsigned

 

Byte 1 0 to

 

255 

16 Signed

 

Word 2 -32768 to

 

32767 

32 Real 4 -3.40282E+38 to

 

3.04282E+38 
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1024 8 =g
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ
 

4
 ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ

 
(SOFTWARE)

ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ

♦
 

Το
 

λογισμικό
 

αναφέρεται
 

σε
 

κάθε
 

είδους
 

πρόγραμμα
 

ή
 εφαρμογή

 
που

 
έχει

 
δημιουργηθεί

 
για

 
χρήση

 
στον

 
Η/Υ.

♦
 

Ένα
 

πρόγραμμα
 

είναι
 

ένα
 

σύνολο
 

από
 

εντολές
 

και
 

δεδομένα
 που

 
ελέγχουν

 
τις

 
λειτουργίες

 
ενός

 
Η/Υ.
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ
 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

•
 

Το
 

Λ.Σ ενός Η/Υ
 

ελέγχει
 

την
 

εκτέλεση
 

των
 προγραμμάτων, ενώ

 
έχει

 
άμεση

 
σχέση

 στην
 

διαχείριση
 

της
 

μνήμης
 

και
 

των
 περιφερειακών

 
συσκευών, την

 αποθήκευση
 

και
 

επεξεργασία
 

δεδομένων. 
Παρουσιάζει

 
επίσης

 
ένα

 
προκαθορισμένο

 περιβάλλον
 

για
 

τον
 

χρήστη, που
 φορτώνεται

 
αυτόματα

 
όταν

 
ξεκινάτε

 
τον

 υπολογιστή.
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
•

 
MS DOS

Disk Operating System
Λειτουργικό

 
Σύστημα

 
Δίσκου

•
 

Microsoft Windows

Γραφικό
 

Περιβάλλον
 Επικοινωνίας

 
που

 
παρέχει

 εικόνες
 

που
 

ονομάζονται
 εικονίδια

 
και

 αντιπροσωπεύουν
 

εφαρμογές
 και

 
άλλα

 
διαθέσιμα

 προγράμματα. 
Ένα

 
τέτοιο

 
περιβάλλον

 
έχει

 μενού, κουμπιά
 

εντολών
 

και
 παράθυρα

 
διαλόγου

 
.

Η
 

προσπέλαση
 

γίνεται
 

με
 

το
 ποντίκι.
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

••
 

ΤαΤα
 

πρώταπρώτα
 

Windows Windows ««κάθοντανκάθονταν»»
 

πάνωπάνω
 

στοστο
 ««παλιόπαλιό, , καλόκαλό»»

 
DOS, DOS, κικι

 
αυτόαυτό

 
συνεχίστηκεσυνεχίστηκε

 
μέχριμέχρι

 καικαι
 

τατα
 

MilleniumMillenium. . ΗΗ
 

Microsoft Microsoft πουπου
 

είχεείχε
 

αντιληφθείαντιληφθεί
 τουςτους

 
περιορισμούςπεριορισμούς

 
τουτου

 
DOS DOS εξέλισσεεξέλισσε

 παράλληλαπαράλληλα
 

τατα
 

NT NT πουπου
 

είχανείχαν
 

τοτο
 

γραφικόγραφικό
 περιβάλλονπεριβάλλον

 
ενσωματωμένοενσωματωμένο

 
στοστο

 
λειτουργικόλειτουργικό, , 

μέχριμέχρι
 

πουπου
 

τελικάτελικά
 

οιοι
 

δυοδυο
 

κλάδοικλάδοι
 

εξέλιξηςεξέλιξης, , 
Windows Windows πάνωπάνω

 
σεσε

 
DOS DOS καικαι

 
Windows NT Windows NT 

ενοποιήθηκανενοποιήθηκαν
 

τελικάτελικά
 

σταστα
 

XP.XP.
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
•

 
Τί

 
είναι

 
το

 
Unix;

•
 

Mε
 

την
 

ονομασία
 

Unix
 

ή
 

μάλλον
 

Unix-like
 

αναφερόμαστε
 

σε
 

μια
 ολόκληρη

 
οικογένεια

 
λειτουργικών

 
συστημάτων. Μερικά

 
από

 
αυτά

 είναι
 

το
 

linux, το
 

Mac
 

OS X, το
 

Solaris
 

και
 

άλλα. 
•

 
Τα

 
λειτουργικά

 
Unix

 
είναι

 
σχεδιασμένα

 
πρωταρχικά

 
ώστε

 
να

 παρέχουν
 

περιβάλλον
 

εργασίας
 

για
 

πολλαπλούς
 

ταυτόχρονους
 χρήστες

 
και

 
συνάμα

 
να

 
λειτουργούν

 
με

 
ασφάλεια

 
μέσα

 
σε

 
μεγάλα

 δίκτυα
 

υπολογιστών. Είναι
 

ακριβώς
 

αυτή
 

η
 

φιλοσοφία
 

που
 

έχει
 καθιερώσει

 
τα

 
Unix

 
ως

 
το

 
κυρίαρχο

 
λειτουργικό

 
για

 
servers. Δεν

 
θα

 ήταν
 

υπερβολή
 

να
 

ισχυριστούμε
 

ότι
 

το
 

internet υπάρχει
 

χάρη
 

στα
 Unix. Πράγματι, κάθε

 
φορά

 
που

 
παίρνετε

 
κάποιο

 
email

 
ή

 
ανοίγετε

 κάποια
 

ιστοσελίδα, είναι
 

σχεδόν
 

βέβαιο
 

ότι
 

κάνετε
 

χρήση
 

κάποιου
 server

 
που

 
τρέχει

 
Unix. 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
•

 
Γιατί

 
Unix;

•
 

Και
 

πάμε
 

τώρα
 

στο
 

μεγάλο
 

ερώτημα
 

:
•

 
Γιατί

 
να

 
θέλει

 
κάποιος

 
να

 
εγκαταστήσει/μάθει

 
Unix?

•
 

Ίσως
 

είναι
 

λίγο
 

νωρίς
 

για
 

να
 

δοθεί
 

απάντηση
 

σε
 

κάτι
 

τέτοιο. Η
 επιλογή

 
κατάλληλου

 
λειτουργικού

 
συστήματος

 
είναι

 
ζήτημα

 
καθαρά

 προσωπικό
 

και
 

απαιτεί
 

πολύ
 

ψάξιμο.

•
 

To
 

Unix
 

απευθύνεται
 

κυρίως
 

σε
 

έμπειρους
 

χρήστες
 

που
 

αναζητούν
 το

 
"κάτι

 
παραπάνω". Τα

 
πιο

 
mainstream

 
λειτουργικά

 
αποκρύπτουν

 πολλές
 

λεπτομέρειες
 

της
 

υλοποίησης
 

από
 

τον
 

χρήστη, παρέχοντας
 ένα

 
φιλικό

 
μεν, περιορισμένο

 
δε

 
σύνολο

 
λειτουργιών. 

•
 

Το
 

Unix
 

εν
 

αντιθέσει
 

είναι
 

εκ
 

φύσεως
 

ανοικτό
 

και
 

πλήρως
 παραμετροποιήσιμο. Επιγραμματικά

 
αναφέρουμε

 
κάποια

 χαρακτηριστικά
 

του: 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

Open
 

Source: Τα
 

περισσότερα
 

Unix
 είναι

 
ανοιχτού

 
λογισμιμικού. O πηγαίος

 κώδικας
 

(source
 

code) διατίθεται
 

προς
 όποιον

 
το

 
επιθυμεί, για να τον μελετήσει

 ή
 

και
 

να
 

τον
 

αλλάξει
 

στα
 

μέτρα
 

του. 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

Tools: Το
 

Unix
 

περιέχει
 

προεγκατεστημένη
 

μια
 μεγάλη

 
πληθώρα

 
εργαλείων

 
όπως

 
compilers, 

βιβλιοθήκες
 

κρυπτογραφίας, δικτυακές
 εφαρμογές

 
και

 
πανίσχυρα

 
προγράμματα

 αναζήτησης
 

που
 

είτε
 

δεν
 

υπάρχουν
 

είτε
 

πρέπει
 να

 
πληρώσετε

 
για

 
να

 
τα

 
αποκτήσετε

 
σε

 
άλλα

 λειτουργικά. Τα
 

Unix
 

όντας
 

συνεχώς
 αναπτυσσόμενα

 
λειτουργικά

 
συστήματα

 ενσωματώνουν
 

τεχνολογίες
 

που
 

αλλού
 

θα
 αργήσουν

 
να

 
ενεργοποιηθούν. 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

Security: Η φύση του Unix
 

από
 

μόνη
 

της
 απαιτεί

 
η

 
υλοποιήση

 
να

 
είναι

 
ασφαλής. 

Πραγματικά, είναι
 

δύσκολο
 

να
 

κολλήσει
 κάποιο

 
Unix

 
ιό

 
ή

 
να

 
αποκτήσει

 
Spyware. 

Πέραν
 

τούτου, o εντοπισμός
 

και
 

η
 διόρθωση

 
κενών

 
ασφαλείας

 
είναι

 
πολύ

 πιο
 

γρήγορος
 

και
 

αποτελεσματικός
 

σε
 λειτουργικά

 
ανοιχτού

 
λογισμικού. 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
•

 
Το

 
Linux

 
αυτό

 
καθ' αυτό

 
δεν

 
έχει

 
γραφικό

 περιβάλλον
 

εργασίας, αλλά
 

απλά
 

μια
 

γραμμή
 εντολών. Αυτό

 
από

 
μόνο

 
του

 
δεν

 
σημαίνει

 
ότι

 
το

 λειτουργικό
 

έχει
 

περιορισμένες
 

δυνατότητες. 
Σημαίνει

 
απλά

 
ότι

 
δεν

 
έχει

 
τη

 
λειτουργικότητα

 που
 

μας
 

αρέσει, δηλαδή, πολύχρωμα
 παράθυρα, κουμπάκια, εικονίδια

 
κλπ. κλπ. Για

 να
 

αποκτήσει
 

το
 

Linux
 

το
 

πολυπόθητο
 

γραφικό
 περιβάλλον

 
εργασίας

 
έχει

 
υλοποιηθεί

 
μια

 προσέγγιση
 

διαφορετική
 

από
 

τα
 

Windows που
 όλα

 
τα

 
έχουν

 
ενσωματωμένα

 
στο

 
λειτουργικό.
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
••

 
YYπάρχειπάρχει

 
τοτο

 
X X WindowWindow

 
System, System, τοτο

 
οποίοοποίο

 ««κάθεταικάθεται»»
 

όμορφαόμορφα
 

κικι
 

ωραίαωραία
 

πάνωπάνω
 

στοστο
 λειτουργικόλειτουργικό

 
καικαι

 
παρέχειπαρέχει

 
τηντην

 
αναγκαίααναγκαία

 
υποδομήυποδομή

 πουπου
 

χρειάζεταιχρειάζεται
 

έναένα
 

γραφικόγραφικό
 

περιβάλλονπεριβάλλον
 εργασίαςεργασίας. . ΠάνωΠάνω

 
τώρατώρα

 
στοστο

 
X X WindowWindow

 
System System 

πάειπάει
 

καικαι
 

κάθεταικάθεται
 

τοτο
 

καθαυτόκαθαυτό
 

γραφικόγραφικό
 

περιβάλλονπεριβάλλον
 εργασίαςεργασίας. . ΗΗ

 
αρχιτεκτονικήαρχιτεκτονική

 
αυτήαυτή

 
δενδεν

 
μαςμας

 περιορίζειπεριορίζει
 

σεσε
 

έναένα
 

καικαι
 

μοναδικόμοναδικό
 

περιβάλλονπεριβάλλον
 εργασίαςεργασίας. . ΤαΤα

 
πιοπιο

 
διαδεδομέναδιαδεδομένα

 
γραφικάγραφικά

 περιβάλλονταπεριβάλλοντα
 

,,τώρατώρα, , είναιείναι
 

τοτο
 

KDE KDE καικαι
 

τοτο
 GNOME.GNOME.
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ
••

 
TTοο

 
KDEKDE

 
««φέρνειφέρνει»»

 
λίγολίγο

 
στοστο

 
περιβάλλονπεριβάλλον

 
τωντων

 
Windows, Windows, 

ενώενώ
 

τοτο
 

GNOME, GNOME, πουπου
 

είναιείναι
 

λίγολίγο
 

νεότερονεότερο, , ««φέρνειφέρνει»»
 

προςπρος
 αυτόαυτό

 
τουτου

 
MacMac. . ΟιΟι

 
ομοιότητεςομοιότητες

 
δενδεν

 
ειναιειναι

 
μόνομόνο

 
εμφανισιακέςεμφανισιακές

 αλλάαλλά
 

εκτείνονταιεκτείνονται
 

καικαι
 

στηστη
 

φιλοσοφίαφιλοσοφία
 

τουτου
 

κάθεκάθε
 περιβάλλοντοςπεριβάλλοντος. . ΤοΤο

 
KDE KDE έχειέχει

 
πάμπολλεςπάμπολλες

 
δυνατότητεςδυνατότητες

 ρυθμίσεωνρυθμίσεων, , σεσε
 

σημείοσημείο
 

πουπου
 

μερικοίμερικοί
 

νανα
 

ισχυρίζονταιισχυρίζονται
 

ότιότι
 καταλήγεικαταλήγει

 
νανα

 
είναιείναι

 
δύσχρηστοδύσχρηστο. . ΌσοιΌσοι

 
έχουνέχουν

 
συνηθίσεισυνηθίσει

 
τατα

 Windows Windows δενδεν
 

θαθα
 

τοτο
 

θεωρήσουνθεωρήσουν
 

καθόλουκαθόλου
 

δύσχρηστοδύσχρηστο. . ΤοΤο
 GNOME GNOME απόαπό

 
τηντην

 
άλληάλλη

 
είναιείναι

 
πιοπιο

 
««σπαρτιάτικοσπαρτιάτικο»»

 
καικαι

 
δίνειδίνει

 έμφασηέμφαση
 

στηστη
 

απλότητααπλότητα
 

ώστεώστε
 

κάτικάτι
 

νανα
 

««δουλεύειδουλεύει
 

απλάαπλά»», , μεμε
 τιςτις

 
ελάχιστεςελάχιστες

 
δυνατέςδυνατές

 
ρυθμίσειςρυθμίσεις. . 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

•
 

Το
 

KDE είναι
 

ένα
 

πανίσχυρο
 

γραφικό
 περιβάλλον

 
εργασίας

 
για

 
σταθμούς

 εργασίας
 

Unix. Μια
 

επιφάνεια
 

εργασίας
 KDE συνδυάζει

 
την

 
ευκολία

 
χρήσης, τις

 σύγχρονες
 

λειτουργίες
 

και
 

τα
 

εξαιρετικά
 σχεδιασμένα

 
γραφικά

 
με

 
την

 
τεχνολογική

 υπεροχή
 

του
 

λειτουργικού
 

συστήματος
 Unix.
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

•
 

Είναι
 

το
 

Linux
 

κατάλληλο
 

για
 

εσάς; 
•

 
Σκέφτεστε

 
να

 
αλλάξετε

 
από

 
τον

 
κόσμο

 
του

 
DOS 

(αυτός
 

ο
 

ορισμός
 

καλύπτει
 

και
 

τα
 

Windows) στο
 Linux; Καλή

 
ιδέα: το

 
Linux

 
είναι

 
τεχνικώς

 ανώτερο
 

του
 

DOS, των
 

Windows 9x και
 

ακόμη
 και

 
των

 
Windows NT. Προσοχή

 
όμως: ίσως

 
να

 μην
 

είναι
 

χρήσιμο
 

για
 

εσάς. Αυτές
 

είναι
 

οι
 βασικές διαφορές μεταξύ των DOS/Windows και

 του
 

Linux: 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

•
 

Τα
 

Windows τρέχουν
 

το
 

Microsoft Office και
 πολλά

 
παιχνίδια. Θεωρούνται

 
εύκολα

 
στην

 εγκατάσταση
 

και
 

τις
 

ρυθμίσεις. Είναι
 

εξαιρετικά
 ασταθή. Λειτουργούν

 
φτωχά. Κολλάνε

 
συχνά. 

•
 

Το
 

Linux
 

τρέχει
 

το
 

StarOffice, έχει
 

πολύ
 

τεχνικό
 λογισμικό

 
και

 
λιγότερα

 
παιχνίδια. Μπορεί

 
να

 φανεί
 

δύσκολο
 

στην
 

εγκατάσταση
 

και
 

τις
 ρυθμίσεις. Είναι

 
σταθερό

 
σαν

 
βράχος. Λειτουργεί

 εξαιρετικά. Κολλάει
 

πολύ
 

σπάνια. 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

•
 

Εξαρτάται
 

από
 

εσάς
 

να
 

αποφασίσετε
 

τί
 χρειάζεστε. Επιπλέον, το

 
Linux

 
σας

 
δίνει

 δύναμη, αλλά
 

σας
 

παίρνει
 

αρκετό
 

χρόνο
 

μέχρι
 να

 
μάθετε

 
πώς

 
να

 
τη

 
χρησιμοποιείτε. Επίσης, αν

 χρησιμοποιείτε
 

κυρίως
 

εμπορικό
 

λογισμικό, ή
 δεν

 
έχετε

 
όρεξη

 
να

 
μάθετε

 
νέες

 
εντολές

 
και

 διαδικασίες, καλύτερα
 

ψάξτε
 

σε
 

άλλα
 λειτουργικά. Έχετε

 
υπ' όψη

 
ότι

 
πολλά

 
άτομα

 
που

 αποφασίζουν
 

να
 

ασχοληθούν
 

με
 

το
 

Linux
 

τα
 παρατούν, λόγω

 
των

 
δυσκολιών

 
στην

 
αρχή. 
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ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ  ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

•
 

Το
 

Linux
 

γίνεται
 

ολοένα
 

απλούστερο
 

στη
 χρήση, όμως

 
μην

 
περιμένετε

 
να

 
μάθετε

 
να

 το
 

χρησιμοποιείτε
 

τέλεια
 

προτού
 

διαβάσετε
 πολύ

 
και

 
το

 
έχετε

 
χρησιμοποιήσει

 
για

 τουλάχιστον
 

μερικούς
 

μήνες. Το
 

Linux
 

δε
 δίνει

 
άμεσα

 
αποτελέσματα. Υπενθυμίζω

 ότι
 

Linux
 

+ DOS/Win
 

μπορούν
 

να
 συνυπάρχουν

 
άνετα

 
στον

 
ίδιο

 
υπολογιστή.
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MS DOS

MS DOSMS DOS



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης
Gnome Gnome 
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ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ  ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ
•

 
Ο

 
όρος

 
εφαρμογή

 
περιγράφει

 
προγράμματα

 
όπως

 
:

••
 

ΕπεξεργαστέςΕπεξεργαστές
 

κειμένουκειμένου
••

 
ΠρογράμματαΠρογράμματα

 
ηλεκτρονικώνηλεκτρονικών

 
επιτραπέζιωνεπιτραπέζιων

 
εκδόσεωνεκδόσεων

••
 

ΥπολογιστικώνΥπολογιστικών
 

φύλλωνφύλλων
••

 
ΣχεδίασηςΣχεδίασης

 
καικαι

 
επεξεργασίαςεπεξεργασίας

 
εικόναςεικόνας

••
 

ΠαρουσιάσεωνΠαρουσιάσεων
••

 
ΒάσεωνΒάσεων

 
δεδομένωνδεδομένων
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ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ  ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ
•

 
Πώς

 
λειτουργεί

 
μια

 
εφαρμογή

•
 

Με μια εφαρμογή μπορείτε να εκτελέσετε μια
 ολοκληρωμένη

 
εργασία

 
όπως

 
να

 
δημιουργήσετε

 
μια

 επιστολή
 

ή
 

μια
 

παρουσίαση
 

διαφανειών.
•

 
Η

 
επιστολή

 
περνά

 
εντολές

 
για

 
αυτό

 
που

 
θέλετε

 
να

 
κάνετε

 στο
 

λειτουργικό
 

σύστημα, το
 

οποίο
 

μεταφράζει
 

αυτές
 

τις
 εντολές

 
και

 
τις

 
περνά

 
στον

 
υπολογιστή.

•
 

Μια
 

εφαρμογή
 

δεν
 

μπορεί
 

να
 

λειτουργήσει
 

χωρίς
 

το
 λειτουργικό

 
σύστημα

 
που

 
ενεργεί

 
σαν

 
σύνδεση

 
μεταξύ

 αυτής
 

και
 

του
 

υπολογιστή.
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ΕΚΔΟΣΕΙΣ
 

ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ
 SOFTWARE VERSIONS

•
 

Για
 

τα
 

περισσότερα
 

λογισμικά
 

υπάρχουν
 

διάφορες
 εκδόσεις

 
που

 
είτε

 
αναφέρονται

 
στο

 
έτος

 
που

 πρωτοκυκλοφόρησαν
 

(Windows 95, 98, 2000),
 

είτε
 έχουν

 
κάποια

 
δεκαδική

 
συνήθως

 
αρίθμηση, όπου

 
ο

 μεγαλύτερος
 

αριθμός
 

υποδηλώνει
 

βελτιωμένη
 

–
 μεταγενέστερη

 
έκδοση

 
κάποιου

 
λογισμικού

((
 

MS DOS 3.1, 3.2, 3.3, 4.0, 4.01, 5.0MS DOS 3.1, 3.2, 3.3, 4.0, 4.01, 5.0
CORELDRAW 8, 9,10 CORELDRAW 8, 9,10 
AUTOCAD 2000, 2002 AUTOCAD 2000, 2002 κτλκτλ..

 
))
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Γιατί
 

υπάρχουν
 

οι
 

εκδόσεις;

•
 

Μια
 

Εφαρμογή
 

πρέπει
 

να
 

είναι
 συμβατή

 
με

 
το

 
Λ.Σ. στο

 
οποίο

 θα
 

κληθεί
 

να
 

λειτουργήσει, 
αφού

 
έχει

 
άμεση

 
σχέση

 
και

 συνεργασία
 

με
 

αυτό.
•

 
Γι’αυτό

 
υπάρχουν

 
διαφορετικές

 εκδόσεις
 

των
 

ιδίων
 

(συνήθως
 πολύ

 
δημοφιλών) εφαρμογών

 για
 

διαφορετικά
 

λειτουργικά
 συστήματα.

•
 

Π.Χ
•

 
Το

 
Word έκδοση

 
2000 για

 Windows και
 

Word 98 για
 

Mac 
OS

•
 

Για
 

αναβάθμιση
 

και
 εξέλιξη

 
της

 εφαρμογής
 

με
 βελτίωση

 υπαρχόντων
 λειτουργιών

 
αλλά

 
και

 προσθήκη
 

νέων.
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ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗ
 

ΓΡΑΦΙΚΩΝ
 

ΜΕ
 

ΤΟ
 

ΧΡΗΣΤΗ
 

(Graphics User Interface GUI)

•

 

Ένα

 

τέτοιο

 

περιβάλλον

 

παρέχει

 

ένα

 

τρόπο

 

στον

 

χρήστη

 

να

 

συνδιαλέγεται

 

με

 

τον Η/Υ.
•

 

Οι

 

πρώτοι

 

ΙΒΜ

 

συμβατοί

 

Η/Υ

 

βασίζονταν

 

στο

 

DOS

 

που

 

χρησιμοποιεί

 

μια

 

γραμμή

 εντολών

 

(δηλαδή

 

ο

 

χρήστης

 

δίνει

 

τις

 

εντολές

 

με

 

κείμενο

 

χρησιμοποιώντας

 

πλέον

 

το

 πληκτρολόγιο). Μετέπειτα

 

η

 

ΙΒΜ

 

ανέπτυξε

 

το

 

OS/2 και

 

η

 

Microsoft τα

 

Windows που

 και

 

τα

 

δυο

 

είναι

 

γραφικά

 

περιβάλλοντα

 

επικοινωνίας

 

χρήστη.
•

 

Το

 

GUI

 

έχει γραφικά στοιχεία όπως παράθυρα και εικονίδια που κάθε ένα από αυτά

 αντιπροσωπεύουν

 

εντολές, αρχεία

 

και

 

εφαρμογές.
•

 

Αυτό

 

σημειώνει

 

ότι

 

ο

 

χρήστης

 

δεν

 

χρειάζεται

 

να

 

θυμάται

 

ή

 

να

 

πληκτρολογεί

 περίπλοκες

 

εντολές

 

και

 

μπορεί

 

επιπλέον

 

να

 

δει

 

τι

 

είναι

 

διαθέσιμο.
•

 

Τα

 

παράθυρα

 

μπορούν

 

να

 

περιέχουν

 

αντικείμενα

 

ελέγχου, όπως

 

γραμμές

 

εργαλείων, 
μενού

 

και

 

άλλες

 

πληροφορίες

 

κειμένου

 

ή

 

γραφικών. Η θέση, το

 

μέγεθος

 

και

 

το

 

σχήμα

 αυτών

 

των

 

αντικειμένων

 

μπορεί

 

να

 

αλλάζει

 

συχνά

 

και

 

έτσι

 

ο

 

χρήστης

 

ορίζει

 

την

 διάταξη

 

του

 

περιβάλλοντος

 

για

 

να

 

ανταποκρίνεται

 

στις

 

εκάστοτε

 

ανάγκες

 

του.
•

 

Ο

 

χρήστης

 

συνδιαλέγεται

 

με

 

αυτό

 

που

 

εμφανίζεται

 

στην

 

οθόνη, συνήθως

 

με

 

το

 ποντίκι

 

ή

 

με

 

το

 

πληκτρολόγιο.
•

 
Ένα

 
παράδειγμα

 
ενός

 
τέτοιου

 
γραφικού

 
περιβάλλοντος

 
είναι

 
το

 παρακάτω:
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Συστήματα
 

γραφείου
 Παραδείγματα

 
εφαρμογών

 
που

 
χρησιμοποιούνται

 σε
 

γραφεία

••
 

ΕπεξεργαστέςΕπεξεργαστές
 

κειμένουκειμένου
•

 
Δημιουργούν

 
έγγραφα, γράμματα

 
και

 
αναφορές

 
και

 
προσφέρουν

 μεγάλο
 

εύρος
 

επιλογών
 

μορφοποίησης.
•

 
Μπορούν

 
επίσης

 
να

 
συμπεριλάβουν

 
και

 
άλλα

 
αντικείμενα

 
όπως

 εικόνες, πίνακες
 

και
 

γραφήματα.
•

 
Κάποιοι

 
από

 
αυτούς

 
είναι

 
οι

 
παρακάτω:

••
 

Microsoft Word Microsoft Word 
••

 
Lotus WordPro MillenniumLotus WordPro Millennium

••
 

Corel WordPerfectCorel WordPerfect
••

 
STAR OFFICE WRITERSTAR OFFICE WRITER
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Συστήματα
 

γραφείου
 Παραδείγματα

 
εφαρμογών

 
που

 
χρησιμοποιούνται

 σε
 

γραφεία
••

 
ΥπολογιστικάΥπολογιστικά

 
ΦύλλαΦύλλα

•
 

Χρησιμοποιούνται
 

για
 

να
 

μοντελοποιήσουν
 

καταστάσεις
 

που
 περιέχουν

 
αριθμητικά

 
δεδομένα. Ένα

 
υπολογιστικό

 
φύλλο

 αποτελείται
 

από
 

ένα
 

πίνακα
 

που
 

περιέχει
 

γραμμές
 

στήλες
 

και
 

κελιά.
•

 
Όταν

 
εισάγονται

 
αριθμοί

 
στα

 
κελιά

 
μπορούν

 
να

 
εφαρμοστούν

 
τύποι

 σε
 

αυτούς
 

δημιουργώντας
 

πολύπλοκους
 

υπολογισμούς. 
Χρησιμοποιούνται

 
σε

 
πολλές

 
και

 
διάφορες

 
διαδικασίες

 
όπως

 
στη

 παρακολούθηση
 

και
 

στην
 

ανάλυση
 

δεδομένων
 

πωλήσεων
 

και
 

στους
 λογαριασμούς

 
εταιρειών.

•
 

Εφαρμογές
 

Υπολογιστικών
 

Φύλλων:

••
 

MicrosoftMicrosoft
 

ExcelExcel
 

COREL QUATTRO PROCOREL QUATTRO PRO
••

 
Lotus 1Lotus 1--22--33
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Lotus 123Lotus 123
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Συστήματα
 

γραφείου
 Παραδείγματα

 
εφαρμογών

 
που

 
χρησιμοποιούνται

 σε
 

γραφεία
••

 
ΒάσειςΒάσεις

 
ΔεδομένωνΔεδομένων

•
 

Μπορούμε
 

να
 

αποθηκεύουμε, να
 

οργανώνουμε
 

και
 

να
 

ανακαλούμε
 πληροφορίες.

•
 

Μια
 

από
 

τις
 

κύριες
 

λειτουργίες
 

τους
 

είναι
 

η
 

ελαχιστοποίηση
 

της
 

ποσότητας
 των

 
διπλών

 
δεδομένων

 
που

 
αποθηκεύονται

 
σε

 
ένα

 
Η/Υ.

•
 

Μπορούν
 

να
 

ψάξουν
 

μέσα
 

σε
 

χιλιάδες
 

εγγραφές
 

πολύ
 

γρήγορα
 

και
να

 
εμφανίσουν

 
δεδομένα

 
στη

 
μορφή

 
που

 
ορίζεται

 
από

 
τον

 
χρήστη.

Χρησιμοποιούνται
 

για
 

την
 

αποθήκευση
 

πολλών
 

διαφορετικών
 

τύπων
 πληροφοριών

 
όπως

 
λειτουργίες

 
αποθήκης, λεπτομέρειες

 
πελατών, 

εγγραφές
 

ασθενών
 

σε
 

νοσοκομεία
 

και
 

πολλά
 

άλλα.
Κάποιες

 
από

 
αυτές

 
είναι:

Microsoft AccessMicrosoft Access
 

ORACLEORACLE
 

FILEMAKERFILEMAKER
Corel ParadoxCorel Paradox

 
MICROSOFT FOX PROMICROSOFT FOX PRO

 
DBASEDBASE

Lotus ApproachLotus Approach
 
QUERYQUERY
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Συστήματα
 

γραφείου
 Παραδείγματα

 
εφαρμογών

 
που

 
χρησιμοποιούνται

 σε
 

γραφεία
••

 
ΠαρουσιάσειςΠαρουσιάσεις

•
 

Διαφάνειες
 

στην
 

οθόνη
 

με
 

projector
•

 
Μπορούν

 
να

 
προστεθούν

 
εικόνες, λογότυπα, γραφήματα

 
και

 κείμενο
 

μαζί
 

με
 

κίνηση.
•

 
Slides 35mm

••
 

Microsoft PowerPointMicrosoft PowerPoint
 

HARVARD GRAPHICSHARVARD GRAPHICS
••

 
Lotus Freelance GraphicsLotus Freelance Graphics

 
STAR OFFICE IMPRESSSTAR OFFICE IMPRESS

•
 

Ακολουθεί
 

παράδειγμα
 

με
 

κίνηση



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Συστήματα
 

γραφείου
 Παραδείγματα

 
εφαρμογών

 
που

 
χρησιμοποιούνται

 σε
 

γραφεία
•

 
Παρουσιάσεις

•
 

Διαφάνειες
 

στην
 οθόνη

 
με

 
projector

•
 

Μπορούν
 

να
 προστεθούν
 

εικόνες, 
λογότυπα, γραφήματα

 και
 

κείμενο
 

μαζί
 

με
 κίνηση.

•
 

Slides 35mm
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Συστήματα
 

γραφείου
 Παραδείγματα

 
εφαρμογών

 
που

 
χρησιμοποιούνται

 σε
 

γραφεία

••
 

ΕπιτραπέζιεςΕπιτραπέζιες
 

εκδόσειςεκδόσεις
•

 
Με

 
αυτά

 
τα

 
προγράμματα

 
μπορούμε

 
να

 
δημιουργήσουμε

 
περίπλοκα

 έγγραφα
 

όπως
 

μπροσούρες
 

(έντυπο
 

φυλλάδιο), πόστερ
 

και
 περιοδικά.

•
 

Μπορούμε
 

να
 

συμπεριλάβουμε
 

πολλά
 

αντικείμενα
 

στα
 

έγγραφα
 όπως

 
κείμενα

 
γραφικά

 
και

 
πίνακες

 
και

 
να

 
τα

 
τοποθετήσουμε

 
με

 πολλή
 

ακρίβεια
 

πάνω
 

στην
 

σελίδα.
•

 
Αυτά

 
τα

 
προγράμματα

 
έχουν

 
συνήθως

 
περισσότερες

 
λειτουργίες

 διάταξης
 

σελίδων
 

από
 

τους
 

επεξεργαστές
 

κειμένου
 

αλλά
 

δεν
 

είναι
 τόσο

 
εύκολο

 
να

 
χρησιμοποιηθούν

 
για

 
την

 
δημιουργία

 
μεγάλων

 εγγράφων
 

βασισμένων
 

σε
 

κείμενο.
•

 
Kάποια

 
από

 
αυτά

 
είναι:

••
 

Microsoft Publisher Microsoft Publisher --
 

Page maker Page maker --
 

Quark express Quark express ––
 

Corel DrawCorel Draw
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Συστήματα
 

γραφείου
 Παραδείγματα

 
εφαρμογών

 
που

 
χρησιμοποιούνται

 σε
 

γραφεία
••

 
ΕφαρμογέςΕφαρμογές

 
περιήγησηςπεριήγησης

 
ιστοσελίδωνιστοσελίδων

((web browsersweb browsers))
Αυτά

 

τα

 

προγράμματα

 

είναι

 

πολύ

 

χρήσιμες

 

εφαρμογές

 

αφού

 

χρησιμοποιούνται

 

για

 

να

 

βλέπουμε

 
ιστοσελίδες

 

και

 

να

 

διαβάζουμε

 

νέα

 

στο

 

internet. 
Μπορούμε

 

να

 

περιηγηθούμε

 

στο

 

διαδίκτυο

 

και

 

να

 

επισκεφτούμε

 

δικτυακές

 

τοποθεσίες

 

και

 

σελίδες.
Επίσης

 

μπορούμε

 

να

 

δημιουργήσουμε

 

μια

 

λίστα

 

με

 

αγαπημένες

 

ιστοσελίδες, κάτι

 

σαν

 
σελιδοδείκτες

 

και

 

να

 

τις

 

επισκεπτόμαστε

 

ευκολότερα

 

ή

 

ακόμα

 

και

 

να

 

τις

 

αποθηκεύσουμε

 

τοπικά

 
στον

 

υπολογιστή

 

μας.
Αυτά

 

τα

 

προγράμματα

 

προσφέρουν

 

δυνατότητα

 

εύρεσης

 

ιστοσελίδων, προβολή

 

του

 

ιστορικού

 
επισκέψεων

 

καθώς

 

και

 

την

 

δυνατότητα

 

πλοήγησης

 

στις

 

ήδη

 

επισκεπτόμενες

 

σελίδες.
Τα

 

πλέον

 

γνωστά

 

είναι:

Microsoft Internet ExplorerMicrosoft Internet Explorer
Netscape NavigatorNetscape Navigator
MozzilaMozzila

 
FirefoxFirefox
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Συστήματα
 

γραφείου
 Παραδείγματα

 
εφαρμογών

 
που

 
χρησιμοποιούνται

 σε
 

γραφεία
••

 
ΕφαρμογέςΕφαρμογές

 
ηλεκτρονικούηλεκτρονικού

 
ταχυδρομείουταχυδρομείου

•
 

Διαχείριση
 

προσωπικών
 

πληροφοριών
•

 
Χρήση

 
ηλεκτρονικού

 
ταχυδρομείου

 
και

 
φαξ

•
 

Συνδυάζουν
 

λειτουργίες
 

όπως
 

ένα
 

ημερολόγιο
 συναντήσεων

 
και

 
εργασιών

 
και

 
μια

 
βάση

 
δεδομένων

 
με

 επαφές
 

με
 

δυνατότητες
 

ηλεκτρονικού
 

ταχυδρομείου
 

και
 φαξ

Κάποια
 

από
 

αυτά
 

είναι:
Microsoft OutlookMicrosoft Outlook
Symantec ACT!Symantec ACT!
Netscape CommunicatorNetscape Communicator
EudoraEudora
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Συστήματα
 

γραφείου
 Παραδείγματα

 
εφαρμογών

 
που

 
χρησιμοποιούνται

 σε
 

γραφεία
•

 
Και

 
τέλος

 
έχουμε

 
τις

 
λογιστικέςλογιστικές

 
εφαρμογέςεφαρμογές

 
λογισμικού

 
με

 
τις

 οποίες
 

αξιοποιούνται
 

πλήρως
 

όλες
 

οι
 

δυνατότητες
 

των
 

σύγχρονων
 υπολογιστών

 
και

 
λειτουργικών

 
συστημάτων

 
εξασφαλίζοντας

 αξιοπιστία
 

και
 

ταχύτητα
 

στις
 

λογιστικές
 

λειτουργίες
 

και
 

εκκρεμότητες.
•

 
Παράλληλα

 
ενσωματώνουν

 
μια

 
σειρά

 
από

 
λειτουργίες

 
όπως

 τιμολόγηση, μισθοδοσία, παρακολούθηση
 

αποθήκης, πληρωμές
 

–
 εισπράξεις, διαχείριση

 
παγίων, ισοζύγιο

 
κτλ.

•
 

Κάποιες
 

από
 

αυτές
 

είναι:

••
 

ΚΕΦΑΛΑΙΟΚΕΦΑΛΑΙΟ
••

 
EYROFASMAEYROFASMA



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΠΟΛΥΜΕΣΑ
•

 
Ο όρος πολυμέσαπολυμέσα

 
μπορεί

 
να

 
οριστεί

 
σαν

 
η

 
παρουσίαση

 
σε

 
έναν

 Η/Υ
 

πληροφοριών
 

που
 

συνδυάζουν
 

διάφορα
 

στοιχεία
 

ιδιαίτερα
 

ήχο, 
κίνηση

 
και

 
βίντεο.

•
 

Τα
 

αρχεία
 

με
 

καλή
 

ποιότητα
 

ήχου
 

και
 

εικόνας
 

ή
 

βίντεο
 

περιέχουν
 μεγάλες

 
ποσότητες

 
δεδομένων

 
που

 
δεν

 
χωρούν

 
σε

 
δισκέτες.

•
 

Για
 

αυτό
 

και
 

οι
 

εφαρμογές
 

πολυμέσων
 

εμφανίστηκαν
 

αρχικά
 

μετά
 

τις
 πρώτες

 
μονάδες

 
CD ROM λόγω

 
της

 
μεγάλης

 
χωρητικότητας

 
τους.

Ένα
 

παράδειγμα
 

είναι
 

μια
 

εγκυκλοπαίδεια
 

σε
 

CD ROM που
 

περιέχει
 πολλά

 
δεδομένα

 
σε

 
κείμενο, εικόνες, video clip

 
και

 
ήχο.

AdopeAdope
 

PremierePremiere
UleadUlead

 
Media StudioMedia Studio
RazorRazor

3D Studio Max3D Studio Max
Macromedia FlashMacromedia Flash



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΣΤΑΔΙΑ
 

ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ
 

ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ
 

& Ο
 

ΚΥΚΛΟΣ
 

ΖΩΗΣ
 ΤΟΥ

 
ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ

ΑΝΑΛΥΣΗ

 ΑΠΑΙΤΗΣΕΩΝ

ΣΧΕΔΙΑΣΗ

 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ

 

& 
ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ

ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ

 

ΚΑΙ

 
ΕΛΕΓΧΟΣ

 
(ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ)

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ

 

& 
ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ

ΔΟΚΙΜΗ

 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΑΝΑΛΥΣΗ
 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΩΝ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΣΧΕΔΙΑΣΗ
 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ
 

& ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ
 

ΚΑΙ
 

ΕΛΕΓΧΟΣ
 (ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ)



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΔΟΚΙΜΗ
 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ
 

& ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΚΕΦΑΛΑΙΟ
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΑ

 

ΔΙΚΤΥΑ



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης
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Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης
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Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Τι

 

είναι

 

μια

 

ομάδα

 

εργασίας;

•

 

Μια

 

ομάδα

 

εργασίας

 

είναι

 

μια

 

ομάδα

 

από

 

υπολογιστές

 

ενός

 

δικτύου, που

 

μπορούν

 

να

 

μοιράζονται

 

δεδομένα

 

και

 

πόρους, όπως

 

εκτυπωτές, μόντεμ

 

και

 

άλλο

 

υλικό.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ποια

 

είναι

 

τα

 

κύρια

 

πλεονεκτήματα

 

να

 

είστε

 

μέλος

 

μια

 

ομάδας

 

εργασίας;

•

 

Κοινή

 

χρήση

 

δεδομένων

 

και

 

πόρων

•

 

Μοιραζόμαστε

 

μια

 

θέση

 

αποθήκευσης

 

οπότε

 

οι

 

πληροφορίες

 

είναι

 

διαθέσιμες

 

σε

 

όλους

 

και

 

περιορίζονται

 

τα

 

διπλά

 

δεδομένα

•

 

Μεγαλύτερη

 

ευελιξία

 

στην

 

ανάθεση

 

εργασιών

 

και

 

στην

 

κατανομή

 

του

 

φόρτου

 

εργασίας

•

 

Οι

 

κοινόχρηστοι

 

πόροι

 

π.χ. εκτυπωτές

 

, 
περιορίζουν

 

το

 

κόστος



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Τι

 

είναι

 

ένα

 

LAN και

 

σε

 

τι

 

χρησιμοποιείται;

•

 

LAN (Local Area Network)=Τοπικό

 

Δίκτυο

 

είναι

 

ένα

 

δίκτυο

 

από

 

υπολογιστές

 

και

 

άλλες

 

συσκευές

 

που

 

βρίσκονται

 

στην

 

ίδια

 

θέση

 

συχνά

 

στο

 

ίδιο

 

κτίριο. Γενικά

 

δεν

 

υπάρχει

 

απόσταση

 

μεγαλύτερη

 

από

 

ένα

 

χιλιόμετρο

 

μεταξύ

 

των

 

ακρών

 

ενός

 

LAN.
•

 

Στο

 

LAN οι

 

χρήστες

 

έχουν

 

πρόσβαση

 

σε

 

οποιοδήποτε

 

μέρος

 

του

 

δικτύου

 

σαν

 

να

 

ήταν

 

μέρος

 

του

 

υπολογιστή

 

τους. Το

 

δίκτυο

 

μπορεί

 

απλώς

 

να

 

εμφανίζεται

 

στον

 

χρήστη

 

σαν

 

επιπλέον

 

μοναδες

 

δίσκων, εκτυπωτές

 

και

 

άλλες

 

συσκευές

 

που

 

υπάρχουν

 

στους

 

υπολογιστές

 

του.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Τι

 

είναι

 

ένας

 

σταθμός

 

εργασίας;

•

 

Ένας

 

σταθμός

 

εργασίας

 

είναι

 

συνήθως

 

ένας

 

προσωπικός

 

υπολογιστής

 

με

 

τα

 

Windows π.χ. 
σαν

 

λειτουργικό

 

σύστημα

 

και

 

μπορεί

 

να

 

χρησιμοποιηθεί

 

για

 

να

 

τρέχει

 

διάφορες

 

εφαρμογές.

•

 

Όλοι

 

οι

 

σταθμοί

 

ενός

 

δικτύου

 

είναι

 

συνδεδεμένοι

 

με

 

ένα

 

υψηλής

 

ταχύτητας

 

καλώδιο

 

για

 

να

 

συνδεθούν

 

με

 

έναν

 

υπολογιστή, όπως

 

έναν

 

mini computer που

 

ονομάζεται

 

εξυπηρέτης

 

ή

 

διακομιστείς

 

(server).



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Τι

 

υπηρεσίες

 

παρέχει

 

ο

 

εξυπηρέτης;

•

 

Ο

 

εξυπηρέτης

 

παρέχει

 

διάφορες

 

υπηρεσίες

 

όπως:

•

 

Κοινόχρηστα

 

δεδομένα

 

για

 

όλους τους σταθμούς του

 

δικτύου

 

και

 

πρόσβαση

 

σε

 

ένα

 

σύνολο

 

προγραμμάτων.

•

 

Υπηρεσίες

 

επικοινωνίας, όπως

 

ηλεκτρονικό

 

ταχυδρομείο, 
φαξ

 

και

 

πρόσβαση

 

στο

 

ιντερνετ. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Τι

 

σημαίνει

 

WAN

 

και

 

τι

 

είναι

 

ένα

 

WAN

 

;
•

 

Wide Area Network

•

 

Δίκτυο

 

ευρείας

 

περιοχής.

•

 

Είναι

 

ένα

 

δίκτυο

 

που

 

χρησιμοποιείται

 

για

 

να

 

συνδέεται

 

μεγάλος

 

αριθμός

 

υπολογιστών

 

και

 

τερματικών, που

 

βρίσκονται

 

σε

 

μεγάλες

 

αποστάσεις.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Πελάτης/Διακομιστής

 

Προτερήματα
Ευρύτητα. Το

 

να

 

συνδεθούν

 

υπολογιστές

 

μεταξύ

 

τους

 

χρησιμοποιώντας

 

ένα

 

πρωτόκολλο

 

που

 

όλοι

 

καταλαβαίνουν

 

σημαίνει

 

ότι

 

διάφοροι

 

υπολογιστές, 
που

 

"τρέχουν" διαφορετικά

 

λειτουργικά

 

προγράμματα, μπορούν

 

να

 

λειτουργήσουν

 

όλοι

 

μαζί

 

μέσα

 

σ' ένα

 

δίκτυο: το

 

μόνο

 

που

 

χρειάζεται

 

είναι

 

ένας

 

κώδικας

 

μέσα

 

σε

 

κάθε

 

υπολογιστή

 

που

 

να

 

καταλαβαίνει

 

το

 

πρωτόκολλο

 

που

 

χρησιμοποιείται. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Πελάτης/Διακομιστής

 

Προτερήματα
•

 

Κλιμάκωση. Πολλά

 

συστήματα

 

χρειάζεται

 

να

 

αναπτυχθούν: για

 

παράδειγμα, ένα

 

σύστημα

 

υπολογισμού

 

που

 

χρησιμοποιείται

 

από

 

μία

 

επιτυχημένη

 

εταιρεία

 

πρέπει

 

ν' ανταποκριθεί

 

σε

 

όλο

 

και

 

μεγαλύτερο

 

όγκο

 

συναλλαγών. Ο

 

υπολογισμός

 

πελάτη-διακομιστή

 

επιτρέπει

 

την

 

εύκολη

 

προσθήκη

 

διακομιστών, ώστε

 

αυτοί

 

ν' 
ανταπεξέλθουν

 

σε

 

πιθανή

 

αύξηση

 

των

 

απαιτήσεων

 

για

 

διεργασία, 
μνήμη

 

και

 

αρχεία



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Πελάτης/Διακομιστής

 

Προτερήματα
•

 

Εξειδίκευση. Με

 

τον

 

σχεδιασμό

 

ενός

 

συστήματος

 

που

 

να

 

περιλαμβάνει

 

πολλούς

 

σχετικά

 

μικρούς

 

υπολογιστές

 

που

 

λειτουργούν

 

ως

 

διακομιστές

 

ένας

 

σχεδιαστής

 

μπορεί

 

να

 

εγγυηθεί

 

ότι

 

ένας

 

συγκεκριμένος

 

υπολογιστής

 

βελτιστοποιείται

 

για

 

ένα

 

συγκεκριμένο

 

σκοπό

 

όπως

 

η

 

διανομή

 

αρχείων, η

 

εκτέλεση

 

υπολογισμών

 

ευαίσθητης

 

επεξεργασίας

 

ή

 

η

 

εκτύπωση

 

αρχείων. 
Αν

 

πολλές

 

υπηρεσίες

 

συγκεντρώνονταν

 

σ' έναν

 

και

 

μοναδικό

 

υπολογιστή

 

οι

 

πιθανότητες

 

μιας

 

τέτοιας

 

βελτιστοποίησης

 

θα

 

ήταν

 

ελάχιστες. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Πελάτης/Διακομιστής

 

Προτερήματα
•

 

Αξιοπιστία. Με

 

την

 

αναπαραγωγή

 

δεδομένων

 

και

 

υλισμικού

 

μπορεί

 

αν

 

επιτευχθεί

 

υψηλή

 

αξιοπιστία. 
Για

 

παράδειγμα, η λειτουργία

 

ενός

 

διακομιστή

 

με

 

τέτοιο

 

τρόπο

 

που

 

οι

 

υπηρεσίες

 

του

 

ν' 
αναλαμβάνονται

 

από

 

έναν

 

πανομοιότυπο

 

διακομιστή, όταν

 

αυτός

 

χαλάσει, σημαίνει

 

ότι, το

 

σύστημα

 

πελάτη-διακομιστή

 

χρησιμοποιείται

 

σήμερα

 

στις

 

πιο

 

απαιτητικές

 

εφαρμογές. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Πελάτης/Διακομιστής

 

Προτερήματα
•

 

Ευελιξία

 

σχεδιασμού. Το

 

γεγονός

 

ότι

 

τα

 

στοιχεία

 

υλισμικού

 

ενός

 

συστήματος

 

διαμοιράζονται

 

σε

 

πολλούς

 

υπολογιστές

 

σημαίνει

 

ότι

 

ο

 

σχεδιαστής

 

ενός

 

κατανεμημένου

 

συστήματος

 

αντικρίζει

 

πολύ

 

περισσότερες

 

επιλογές

 

σχεδιασμού.

 

Για

 

παράδειγμα, μία

 

τεχνική

 

που

 

χρησιμοποιείται

 

για

 

πιο

 

γρήγορη πρόσβαση σ' ένα

 

κατανεμημένο

 

σύστημα

 

είναι

 

η

 

διατήρηση

 

των

 

αρχείων

 

κοντά

 

στον

 

υπολογιστή

 

που

 

τα

 

χρησιμοποιεί. 
Αυτό

 

συχνά

 

επιτυγχάνεται

 

με

 

την

 

αντιγραφή

 

των

 

βάσεων

 

δεδομένων

 

και

 

την

 

αποθήκευσή

 

τους

 

στο

 

ίδιο

 

τοπική

 

δίκτυο

 

στο

 

οποίο

 

βρίσκονται

 

οι

 

πελάτες

 

που

 

ζητούν

 

αυτά

 

τα

 

δεδομένα. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ISDN: Mια

 

μικρή

 

περιγραφή

•

 

Tο ακρωνύμιο ISDN

 

προέρχεται

 

από

 

τα

 

αρχικά

 

Integrated Services Digital 
Network

 

και

 

στα

 

ελληνικά

 

μεταφράζεται

 

ως

 

Ψηφιακό

 

Δίκτυο

 

Ενοποιημένων

 

Υπηρεσιών. Αποτελεί

 

την

 

εξέλιξη

 

του

 

Δημόσιου

 

Τηλεφωνικού

 

Δικτύου

 

(PSTN -

 

Public 
Switched Telephone Network) και

 

παρέχει

 

τη

 

δυνατότητα

 

υποστήριξης, 
με

 

τη

 

χρήση

 

μιας

 

μόνο

 

τηλεφωνικής

 

σύνδεσης, τεσσάρων

 

μορφών

 

επικοινωνίας:

•

 

φωνής, εικόνας, δεδομένων, κειμένου



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

xDSL 

•

 

Το

 

DSL (Digital Subscriber Line) είναι

 

μια

 

τεχνολογία

 

που

 

επιτρέπει

 

τη

 

μεταφορά

 

δεδομένων

 

με

 

υψηλή

 

ταχύτητα, μέσω

 

των

 

ήδη

 

υφιστάμενων

 

τηλεφωνικών

 

γραμμών, που

 

στη

 

συντριπτική

 

τους

 

πλειοψηφία, 
εξυπηρετούν

 

τις

 

τηλεπικοινωνιακές

 

ανάγκες

 

όλου

 

του

 

πλανήτη. Το

 

"x" στη

 

συντομογραφία

 

προκύπτει

 

από

 

την

 

ύπαρξη

 

πολλών

 

διαφορετικών

 

και

 

ασύμβατων

 

προδιαγραφών, οι

 

οποίες

 

καλύπτουν

 

διαφορετικές

 

ανάγκες. 
Πρόκειται

 

για

 

μια

 

τεχνολογία

 

που

 

έχει

 

υιοθετηθεί

 

κατά

 

κόρον

 

τα

 

τελευταία

 

χρόνια

 

για

 

την

 

παροχή

 

ευρυζωνικών

 

συνδέσεων.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

xDSL

•

 

Για

 

δεκαετίες

 

τα

 

χάλκινα

 

καλώδια

 

χρησιμοποιούνταν

 

για

 

τη

 

μεταφορά

 

φωνής, χωρίς

 

να

 

αξιοποιείται

 

στο

 

έπακρο

 

η

 

μεγάλη

 

χωρητικότητα

 

που

 

προσφέρει

 

ο

 

χαλκός. Ο

 

ήχος

 

της

 

ανθρώπινης

 

φωνής

 

αποτελείται

 

από

 

συχνότητες

 

που

 

κυμαίνονται

 

σε

 

εύρος

 

μεταξύ

 

100Hz και

 

4.000Hz. Όλες

 

αυτές

 

οι

 

συχνότητες

 

όμως

 

δεν

 

είναι

 

απαραίτητες

 

για

 

να

 

γίνει

 

καταληπτή

 

η

 

φωνή

 

και

 

η

 

χροιά

 

του

 

συνομιλητή

 

και

 

έτσι

 

με

 

ειδικά

 

φίλτρα

 

αποκόπτονται

 

οι

 

επιπλέον

 

συχνότητες, αφού

 

όχι

 

μόνο

 

δε

 

χρειάζονται, αλλά

 

μπορεί

 

και

 

να

 

δημιουργήσουν

 

παρεμβολές

 

-

 

παράσιτα. Το

 

εύρος

 

ζώνης

 

όμως

 

του

 

χαλκού

 

είναι

 

κατά

 

πολύ

 

μεγαλύτερο

 

και

 

μπορεί

 

να

 

αξιοποιηθεί

 

σε

 

άλλες

 

εφαρμογές

 

με

 

κατάλληλους

 

τρόπους, όπως

 

και

 

στην

 

περίπτωση

 

του

 

DSL. Το

 

DSL 
στην

 

ουσία

 

αποτελεί

 

μια

 

τεχνολογία

 

που

 

μετατρέπει

 

το

 

απλό

 

τηλεφωνικό

 

καλώδιο

 

σε

 

ένα

 

δίαυλο

 

ψηφιακής

 

επικοινωνίας

 

μεγάλου

 

εύρους

 

ζώνης

 

με

 

τη

 

χρήση

 

ειδικών

 

modems, τα

 

οποία

 

τοποθετούνται

 

στις

 

δυο

 

άκρες

 

της

 

γραμμής.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

xDSL

•

 

Με

 

το

 

xDSL, η

 

επικοινωνία

 

γίνεται

 

εξ' 
ολοκλήρου

 

ψηφιακά, επιτρέποντας

 

τη

 

χρήση

 

πολύ

 

μεγαλύτερου

 

εύρους

 

ζώνης

 

για

 

τη

 

μεταφορά

 

των

 

δεδομένων, χάρη

 

στη

 

χρήση

 

εξελιγμένων

 

τεχνικών

 

διαμόρφωσης

 

σήματος, με

 

αποτέλεσμα

 

την

 

επίτευξη

 

υψηλότερων

 

ταχυτήτων

 

από

 

αυτές

 

των

 

συνηθισμένων

 

dial -

 

up συνδέσεων. Το

 

xDSL επιτρέπει

 

επίσης, τη

 

χρήση

 

ενός

 

μέρους

 

του

 

εύρους

 

για

 

τη

 

μεταφορά

 

αναλογικού

 

σήματος

 

(φωνής), δίνοντας

 

έτσι

 

την

 

δυνατότητα

 

για

 

ταυτόχρονη

 

χρήση

 

μιας

 

φυσικής

 

γραμμής

 

για

 

την

 

τηλεφωνική

 

σύνδεση, αλλά

 

και

 

για

 

τη

 

μετάδοση

 

δεδομένων.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

xDSL

•

 

Αρχικά

 

οι

 

τεχνολογίες

 

xDSL 
χρησιμοποιήθηκαν

 

για

 

την

 

μετάδοση

 

δεδομένων

 

πάνω

 

από

 

μισθωμένες

 

γραμμές, όμως

 

με

 

την

 

ανάγκη

 

για

 

ευρυζωνική

 

πρόσβαση

 

άρχισαν

 

να

 

προσφέρονται

 

σε

 

συνδρομητές

 

για

 

την

 

παροχή

 

πρόσβασης

 

στο

 

Internet και

 

μετάδοσης

 

τηλεφωνικού

 

σήματος. 
Ανάλογα

 

με

 

τον

 

τρόπο

 

διαμόρφωσης

 

του

 

σήματος

 

και

 

την

 

ικανότητα

 

συμμετρικής

 

ή

 

ασύμμετρης

 

μετάδοσης, 
υπάρχουν

 

διαφορετικά

 

είδη

 

xDSL 
τεχνολογιών

 

που

 

επιτυγχάνουν

 

διαφορετικούς

 

ρυθμούς

 

μετάδοσης

 

και

 

μέγιστες

 

αποστάσεις

 

κυκλώματος

 

και

 

αναφέρονται

 

με

 

το

 

όνομα

 

ads . Έτσι

 

έχουν

 

επικρατήσει

 

οι

 

εξής

 

τεχνολογίες:



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ADSL

•

 

Asymmetric DSL (ADSL): είναι

 

η

 

περισσότερο

 

διαδεδομένη

 

τεχνολογία

 

για

 

ψηφιακή

 

μετάδοση

 

δεδομένων

 

πάνω

 

από

 

απλές

 

τηλεφωνικές

 

γραμμές. Πρόκειται

 

για

 

ασύμμετρη

 

μετάδοση

 

δεδομένων

 

γιατί

 

ο

 

ρυθμός

 

μετάδοσης

 

προς

 

την

 

κατεύθυνση

 

του

 

χρήστη

 

(downstream) είναι

 

μεγαλύτερος

 

από

 

αυτόν

 

στην

 

αντίθετη

 

κατεύθυνση. Οι

 

προδιαγραφές

 

της

 

τεχνολογίας

 

προβλέπουν

 

ρυθμό

 

μετάδοσης

 

μέχρι

 

8 Mbps downstream 
και

 

2 Mbps upstream και

 

σε

 

απόσταση

 

5 Km, 
προϋποθέτουν

 

όμως

 

καλή

 

ποιότητα

 

γραμμών. 
Οι

 

σημερινές

 

υλοποιήσεις

 

στην

 

πλειοψηφία

 

τους

 

αποδίδουν

 

ρυθμούς

 

1,5-2 Mbps /384-

 

512 Kbps upstream σε

 

απόσταση

 

τυπικά

 

3-4 
Km.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

HDSL

•

 

High Data Rate DSL (HDSL) και

 

Symmetric DSL (SDSL): 
χρησιμοποιείται

 

κυρίως

 

για

 

μετάδοση

 

πάνω

 

από

 

μισθωμένες

 

δισύρματες

 

γραμμές

 

με

 

τη

 

χρήση

 

ζεύγους

 

τερματικού

 

εξοπλισμού

 

(base band modem). 
Επιτυγχάνεται

 

συμμετρικός

 

ρυθμός

 

μετάδοσης

 

μέχρι

 

2,3 
Mbps σε

 

αποστάσεις

 

παρόμοιες

 

με

 

αυτές

 

της

 

ADSL. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

VDSL

•

 

Very High Bit Rate DSL (VDSL): είναι

 

μια

 

σχετικά

 

νέα

 

τεχνολογία

 

που

 

μπορεί

 

να

 

επιτύχει

 

υψηλούς

 

ρυθμούς

 

μετάδοσης

 

αλλά

 

σε

 

περιορισμένη

 

απόσταση. Τυπικά

 

υποστηρίζει

 

ρυθμό

 

μετάδοσης

 

12 Mbps μέχρι

 

απόσταση

 

1,5 Km, όμως

 

η

 

προδιαγραφή

 

της

 

προβλέπει

 

και

 

ψηλότερους

 

ρυθμούς

 

μετάδοσης, θεωρητικά

 

μέχρι

 

51 Mbps στα

 

300 m. Είναι

 

ευαίσθητη

 

σε

 

παρεμβολές

 

από

 

γειτονικά

 

κυκλώματα

 

που

 

μεταφέρουν

 

ISDN 
ή

 

DSL σήμα. Περισσότερο

 

χρησιμοποιείται

 

προς

 

το

 

παρόν

 

για

 

διασύνδεση

 

μεταξύ

 

δυο

 

τοπικών

 

δικτύων

 

Ethernet (Long Reach 
Ethernet) αναμένεται

 

όμως

 

να

 

υλοποιηθεί

 

για

 

την

 

παροχή

 

ευρυζωνικής

 

πρόσβασης

 

για

 

την

 

διασύνδεση

 

ενός

 

συνδρομητή

 

με

 

υποδομής

 

οπτικής

 

ίνας

 

που

 

καταλήγει

 

κοντά

 

σχετικά

 

σε

 

αυτόν

 

(π.χ. στη

 

γειτονιά

 

ή

 

το

 

κτίριό

 

του).
•

 

Ethernet=τεχνολογία

 

προσπέλασης

 

σε

 

εταιρικά

 

δίκτυα



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

xDSL



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Γιατί

 

η

 

ταχύτητα

 

που

 

βλέπω

 

(πχ

 

σε

 

download) δεν

 

συμφωνεί

 

με

 

την

 

ταχύτητα

 

που

 

έχει

 

συνδεθεί

 

το

 

modem 
μου;

•

 

Η

 

ταχύτητα

 

σύνδεσης

 

που

 

αναφέρει

 

το

 

modem 
σας

 

αφορά

 

την

 

επικοινωνία

 

του

 

με

 

το

 

modem που

 

είναι

 

συνδεδεμένο

 

στην

 

άλλη

 

πλευρά. Η ταχύτητα

 

όμως

 

που

 

φτάνουν

 

τα

 

δεδομένα

 

που

 

ζητάτε

 

από

 

το

 

Internet εξαρτάται

 

από

 

τις

 

ταχύτητες

 

και

 

κυρίως

 

από

 

την

 

πιθανή

 

συμφόρηση

 

σε

 

όλες

 

τις

 

ενδιάμεσες

 

συνδέσεις

 

μέχρι

 

τον

 

υπολογιστή

 

που

 

επικοινωνείτε. Έτσι

 

ενδέχεται

 

τα

 

δεδομένα

 

σας

 

να

 

καταφθάνουν

 

με

 

ρυθμό

 

χαμηλότερο

 

από

 

αυτόν

 

που

 

το

 

modem σας

 

μπορεί

 

να

 

επιτύχει.

 

Μπορείτε

 

να

 

πάρετε

 

μια

 

ένδειξη

 

για

 

το

 

που

 

οφείλεται

 

η

 

καθυστέρηση

 

με

 

τη

 

χρήση

 

της

 

εντολής

 

traceroute (Unix) ή

 

tracert (Windows). 
Εν συντομία η εντολή αυτή αναφέρει όλους τους

 

ενδιάμεσους

 

κόμβους

 

μέχρι

 

τον

 

τελικό

 

σας

 

προορισμό

 

καθώς

 

και

 

την

 

καθυστέρηση

 

για

 

την

 

μετάδοση

 

3 IP πακέτων, στον

 

καθένα

 

τους

 

και

 

πίσω

 

στον

 

υπολογιστή

 

σας.

 

Υπάρχει

 

επίσης

 

η

 

πιθανότητα

 

να

 

δείτε

 

σε

 

download ταχύτητες

 

που

 

ξεπερνούν

 

την

 

ταχύτητα

 

σύνδεσης

 

του

 

modem σας. Αυτό

 

συμβαίνει

 

συνήθως

 

κατά

 

τη

 

μεταφορά

 

ασυμπίεστων

 

αρχείων

 

από

 

"κοντινό" υπολογιστή

 

και

 

οφείλεται

 

στη

 

χρήση

 

πρωτοκόλλων

 

συμπίεσης

 

από

 

το

 

modem σας. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Internet

•

 

Ένα

 

παγκόσμιο

 

"δίκτυο

 

δικτύων", 
που

 

αποτελείται

 

από

 

χιλιάδες

 

δικτύων

 

υπολογιστών

 

και

 

εκατομμύρια

 

εμπορικών, 
εκπαιδευτικών, κυβερνητικών, 
και

 

προσωπικών

 

υπολογιστών, 
συνδεδεμένων

 

μεταξύ

 

τους. Η

 

σύνδεση

 

με

 

το

 

Internet γίνεται

 

με

 

έναν

 

Παροχέα

 

Υπηρεσιών

 

Internet. Είναι

 

γνωστό

 

και

 

ως

 

το

 

Δίκτυο. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

www

•

 

World Wide Web

 

Η συλλογή των

 

διαθέσιμων

 

πληροφοριών

 

του

 

Internet, 
συνδεδεμένων

 

με

 

συνδέσμους, έτσι

 

ώστε

 

να

 

μπορείτε

 

να

 

μεταφέρεστε

 

από

 

το

 

ένα

 

έγγραφο

 

στο

 

άλλο. Οι

 

Ιστοσελίδες

 

εμφανίζονται

 

με

 

τη

 

χρήση

 

προγραμμάτων

 

φυλλομέτρησης

 

του

 

Ιστού

 

(Web browsers) όπως

 

ο

 

Internet 
Explorer, που

 

μπορούν

 

να

 

εμφανίσουν

 

κείμενο, εικόνες, ήχους, κίνηση, και

 

βίντεο. Επίσης

 

ονομάζεται

 

Web 
(Ιστός), WWW.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Eνδοδίκτυο

•

 

Ένα

 

αυτοτελές

 

δίκτυο

 

που

 

χρησιμοποιεί

 

τα

 

ίδια

 

πρωτόκολλα

 

επικοινωνιών

 

και

 

τις

 

ίδιες

 

μορφές

 

αρχείων

 

με

 

το

 

Internet. Ένα

 

ενδοδίκτυο

 

μπορεί, χωρίς

 

να

 

είναι

 

απαραίτητο, να

 

συνδέεται

 

με

 

το

 

Internet. Πολλές

 

επιχειρήσεις

 

χρησιμοποιούν

 

ενδοδίκτυα

 

για

 

τις

 

εσωτερικές

 

επικοινωνίες

 

τους. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ενδοδίκτυο
•

 

Μια

 

από

 

τις

 

τελευταίες

 

εξελίξεις

 

στον

 

τομέα

 

της

 

διακίνησης

 

πληροφοριών

 

είναι

 

και

 

τα

 

ενδοδίκτυα. Το

 

ενδοδίκτυο

 

ή

 

intranet είναι

 

ένα

 

δίκτυο

 

που

 

βασίζεται

 

στα

 

πρότυπα

 

επικοινωνίας

 

του

 

Internet (Διαδικτύου) αλλά

 

χρησιμοποιείται

 

στο

 

περιβάλλον

 

ενός

 

τοπικού

 

δικτύου. Στο

 

Διαδίκτυο, η

 

πλέον

 

βασική

 

εφαρμογή

 

για

 

τον

 

χρήστη

 

είναι

 

ο

 

Web 
Browser (φυλλομετρητής)

 

το

 

πρόγραμμα

 

δηλ. 
με

 

το

 

οποίο

 

βλέπουμε

 

ιστοσελίδες. Η βασική

 

μορφή

 

της

 

πληροφορίας

 

στο

 

Internet 
βρίσκεται

 

σε

 

ιστοσελίδες

 

οι

 

οποίες

 

περιέχουν

 

δεσμούς

 

(links)

 

που

 

μας

 

μεταφέρουν

 

σε

 

άλλες

 

θέσεις της δικτυακής τοποθεσίας που

 

επισκεπτόμαστε

 

ή

 

ακόμα

 

και

 

σε

 

άλλους

 

δικτυακούς

 

τόπους. Σε

 

ένα

 

ενδοδίκτυο, ο

 

φυλλομετρητής

 

χρησιμοποιείται

 

με

 

παρόμοιο

 

τρόπο

 

αλλά

 

αυτή

 

τη

 

φορά

 

για

 

να

 

βρούμε

 

δεδομένα μέσα στο τοπικό δίκτυο της

 

επιχείρησης. Η μορφή με την οποία

 

αποθηκεύονται

 

τα

 

δεδομένα

 

της

 

επιχείρησης

 

είναι τέτοια ώστε να μπορούμε να τα

 

διαχειριστούμε

 

και

 

να

 

τα

 

δούμε

 

μέσα

 

από

 

προγράμματα

 

όπως

 

ο

 

Internet Explorer, 
Netscape Navigator, Mozilla Firefox κ.α. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ενδοδίκτυο
•

 

Βασικά

 

χαρακτηριστικά

 

των

 

ενδοδικτύων

 

είναι

 

τα

 

παρακάτω:
•

 

Επιτρέπουν

 

γρήγορη

 

ανάπτυξη

 

του

 

πρωτότυπου

 

μιας

 

εφαρμογής

 

–

 

επειδή

 

αυτή

 

γίνεται

 

με

 

γνωστές

 

από

 

το

 

Internet τεχνικές, γλώσσες, και

 

μεθόδους

 

προγραμματισμού. 
•

 

Μπορούν

 

να

 

επεκταθούν

 

εύκολα

 

ανάλογα

 

με

 

τις

 

ανάγκες της εταιρίας ή του οργανισμού. 
•

 

Οι

 

χρήστες

 

έχουν

 

την

 

δυνατότητα

 

πρόσβασης

 

στα

 

δεδομένα

 

της

 

επιχείρησης

 

με

 

πολύ

 

απλό

 

τρόπο

 

μέσα

 

από

 

ένα

 

φυλλομετρητή

 

(browser) με

 

τρόπο

 

όμοιο

 

με

 

του

 

Διαδικτύου. 
•

 

Λόγω

 

του

 

ότι

 

χρησιμοποιούνται

 

φυλλομετρητές

 

για

 

την

 

διαχείριση

 

των

 

δεδομένων, αυτή

 

μπορεί

 

να

 

γίνει

 

από

 

οποιοδήποτε

 

λειτουργικό

 

σύστημα

 

και

 

μηχάνημα

 

διαθέτει

 

αντίστοιχο

 

πρόγραμμα

 

(και

 

όχι

 

αναγκαστικά

 

το

 

ίδιο

 

πρόγραμμα). 
•

 

Δίνεται

 

η

 

δυνατότητα

 

κατανεμημένης

 

επεξεργασίας

 

των

 

πληροφοριών

 

του

 

τοπικού

 

δικτύου

 

του

 

οργανισμού. 
•

 

Οι

 

υπάρχουσες

 

πηγές

 

πληροφοριών

 

μπορούν

 

εύκολα

 

να

 

ενσωματωθούν

 

ακόμα

 

και

 

αν

 

προέρχονται

 

από

 

ετερογενή

 

(διαφορετικά) συστήματα, αφού

 

οι

 

τεχνολογίες

 

Web όπως

 

η

 

JAVA , HTML, CGI, ASP, 
PHP κλπ. έχουν

 

δημιουργηθεί

 

ώστε

 

να

 

λειτουργούν

 

σε

 

πολλά

 

λειτουργικά

 

με

 

τον

 

ίδιο

 

τρόπο. 
•

 

Μπορούν

 

να

 

χρησιμοποιηθούν

 

πολλά

 

είδη

 

πληροφοριών, κείμενο

 

εικόνες, ήχος, βίντεο

 

κλπ. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ενδοδίκτυο

•

 

Ένα

 

ενδοδίκτυο

 

(intranet) δεν

 

είναι

 

τίποτε

 

άλλο

 

από

 

ένα

 

τοπικό

 

δίκτυο

 

υπολογιστών, 
το

 

οποίο

 

όμως

 

λειτουργεί

 

σύμφωνα

 

µε τα

 

πρότυπα

 

επικοινωνίας

 

του

 

παγκόσμιο

 

διαδικτύου

 

Internet), και

 

τα

 

πρότυπα

 

περιεχομένων

 

του

 

παγκόσμιου

 

ιστού

 

(world wide web). Για το λόγο αυτό τα

 

εργαλεία

 

ανάπτυξης

 

ενός

 

ενδοδικτύου

 

είναι

 

παρόμοια

 

με

 

εκείνα

 

που

 

χρησιμοποιούνται

 

για

 

την

 

ανάπτυξη

 

εφαρμογών

 

του

 

διαδικτύου

 

και

 

του

 

παγκοσμίου

 

ιστού. Η

 

βασική

 

διαφορά

 

τους

 

έγκειται

 

στο

 

γεγονός

 

ότι

 

στα

 

ενδοδίκτυα, η πρόσβαση στις

 

πληροφορίες

 

γίνεται

 

εσωτερικά, δηλαδή

 

στο

 

χώρο

 

µιας

 

επιχείρησης

 

ή

 

ενός

 

οργανισμού



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Extranet

•

 

Extranet = ενδοδίκτυο

 

εξωτερικής

 

πρόσβασης. Βασίζεται

 

στο

 

intranet μιας

 

επιχείρησης

 

και

 

επιτρέπει

 

περιορισμένη

 

εξωτερική

 

πρόσβαση

 

από

 

τους

 

πελάτες

 

της

 

για

 

εταιρικούς

 

ή

 

εκπαιδευτικούς

 

σκοπούς. 
Χρησιμοποιείται

 

για

 

το

 

σκοπό

 

αυτό

 

το

 

πρωτόκολλο

 

του

 

internet και

 

το

 

δημόσιο

 

σύστημα

 

τηλεπικοινωνιών. Η

 

περιορισμένη

 

πρόσβαση

 

στο

 

ενδοδίκτυο

 

της

 

επιχείρησης

 

εξασφαλίζεται

 

με

 

firewall, με

 

κωδικό

 

χρήστη

 

(user code), την

 

έκδοση

 

και

 

χρήση

 

ψηφιακού

 

πιστοποιητικού

 

(digital certificate), με

 

κρυπτογράφηση

 

των

 

μηνυμάτων

 

(encryption) 
ή

 

τη

 

χρήση

 

εικονικών

 

ιδιωτικών

 

δικτύων

 

(virtual private networks, VPN). 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

VPN

Τα

 

αρχικά

 

VPN

 

(Virtual Private Network -

 

Ιδεατά

 

Ιδιωτικά

 

δίκτυα) 
αναφέρονται

 

στην

 

επικοινωνία

 

μεταξύ

 

ενός

 

γκρουπ, που

 

απαρτίζεται

 

από
τουλάχιστον

 

έναν

 

υπολογιστή, και

 

ενός

 

ιδιωτικού

 

δικτύου

 

µε

 

περιορισμένη
δημόσια

 

δικτυακή

 

πρόσβαση

 

και

 

ασφαλούς

 

δικτυακής

 

επικοινωνίας. Στην
ουσία

 

αποτελείται

 

από

 

ένα

 

ασφαλισμένο

 

δίαυλο

 

επικοινωνίας

 

αποκλειστικής
χρήσης, μεταξύ

 

του

 

σημείου

 

στο

 

εξωτερικό

 

που

 

βρίσκεται

 

ο

 

χρήστης

 

και

 

των
συστημάτων/υπηρεσιών.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Router

Ο

 

Router

 

είναι

 

συσκευή

 

στην

 

οποία

 

συνδέονται

 

περισσότεροι

 

του

 

ενός

 

ηλεκτρονικοί

 

υπολογιστές

 

ενός

 

τοπικού

 

δικτύου. Ο

 

δρομολογητής

 

αναλαμβάνει

 

τη

 

μεταβίβαση

 

των

 

δεδομένων

 

από

 

και

 

προς

 

τον

 

κατάλληλο

 

υπολογιστή

 

του

 

δικτύου, 
με

 

βάση

 

συγκεκριμένα

 

κριτήρια

 

που

 

θέτει

 

ο

 

διαχειριστής

 

του.
•

 

Ένας

 

δρομολογητής

 

(router) αναλαμβάνει

 

τη

 

διασύνδεση

 

μεταξύ

 

δύο

 

δικτύων, συνήθως

 

ενός

 

τοπικού

 

ασύρματου

 

(WLAN ) και

 

ενός

 

τοπικού

 

ενσύρματου

 

(LAN ), οπότε

 

έχουμε

 

λόγο

 

για

 

έναν

 

Wireless

 

Router, είτε

 

ενός

 

τοπικού

 

ενσύρματου

 

(LAN ) και

 

ενός

 

ευρέους

 

δικτύου

 

(WAN ), όπως

 

είναι

 

το

 

Internet για

 

συνδέσεις

 

μέσω

 

xDSL, οπότε

 

έχουμε

 

xDSL Router. Ένας

 

router

 

δρομολογεί

 

κατάλληλα

 

τα

 

δεδομένα

 

από

 

ένα

 

δίκτυο

 

σε

 

συγκεκριμένο

 

τερματικό

 

άλλου

 

δικτύου. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ευρυζωνικότητα

•

 

Τι

 

είναι

 

η

 

"Ευρυζωνικότητα"
•

 

Με

 

τον

 

όρο

 

Ευρυζωνικότητα

 

εννοούμε

 

ένα

 

προηγμένο

 

και

 

καινοτόμο

 

περιβάλλον, από

 

κοινωνική

 

και

 

τεχνολογική

 

άποψη, το

 

οποίο

 

αποτελείται

 

από

 

γρήγορες

 

συνδέσεις

 

με

 

το

 

Διαδίκτυο

 

και

 

κατάλληλες

 

δικτυακές

 

υποδομές

 

για

 

την

 

ανάπτυξη

 

νέων

 

ευρυζωνικών

 

εφαρμογών

 

και

 

υπηρεσιών.
•

 

Η

 

Ευρυζωνικότητα

 

με

 

απλά

 

λόγια
•

 

Εύκολα: Διαρκής

 

σύνδεση

 

στo

 

Internet 
χωρίς

 

πολύπλοκες

 

ρυθμίσεις

 

Γρήγορα: Υψηλές

 

ταχύτητες

 

(10 -

 

100 
φορές

 

της

 

συμβατικής

 

σύνδεσης) για

 

νέες

 

εφαρμογές

 

Σταθερά: Αξιόπιστες

 

ψηφιακές

 

συνδέσεις

 

με

 

εγγυημένα

 

σταθερά

 

υψηλές

 

αποδόσεις



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Wireless

 

Hotspots

•

 

Τι

 

είναι

 

το

 

Hotspot;
•

 

Το

 

Hotspot

 

είναι

 

ένα

 

ασύρματο

 

σημείο

 

πρόσβασης

 

στο

 

internet. 
Στην

 

πραγματικότητα, δεν

 

είναι

 

απλώς

 

ένα

 

σημείο, αλλά

 

μία

 

περιοχή

 

η

 

οποία

 

καλύπτεται

 

από

 

συσκευές

 

που

 

επιτρέπουν

 

και

 

διαχειρίζονται

 

την

 

ασύρματη

 

πρόσβαση

 

των

 

χρηστών

 

στο

 

internet.
•

 

Ένα

 

Hotspot

 

μπορεί

 

να

 

έχει

 

εμβέλεια

 

από

 

μερικά

 

μέτρα

 

και

 

να

 

φτάσει

 

ακόμη

 

και

 

το

 

ένα

 

χιλιόμετρο

 

κάλυψης, αν

 

αυτό

 

είναι

 

επιθυμητό.
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Wireless

 

Hotspots

•

 

Πρόσβαση

 

στο

 

Hotspot
•

 

Η

 

πρόσβαση

 

στο

 

ασύρματο

 

δίκτυο

 

είναι

 

δυνατή

 

από

 

ένα

 

σύνολο

 

συσκευών

 

συμβατών

 

με

 

τα

 

κατάλληλα

 

πρωτόκολλα

 

επικοινωνίας, όπως

 

φορητοί

 

υπολογιστές

 

(laptops), έξυπνες

 

συσκευές

 

χειρός

 

(handheld

 

PDAs, 
τηλέφωνα

 

κλπ), ασύρματες

 

κάμερες

 

και

 

οθόνες

 

τηλε-

 

προβολής

 

κ.α.
•

 

Χρήσεις

 

Hotspot
•

 

Ένας

 

χρήστης, εκμεταλλευόμενος

 

τις

 

δυνατότητες

 

που

 

του

 

παρέχει

 

η

 

ασύρματη

 

σύνδεσή

 

του

 

με

 

το

 

hotspot, 
είναι

 

σε

 

θέση

 

να

 

πραγματοποιήσει

 

στον

 

υπολογιστή

 

του

 

οποιαδήποτε

 

εργασία

 

έχει

 

σχέση

 

με

 

το

 

Internet σαν

 

να

 

ήταν

 

στο

 

σπίτι

 

του

 

ή

 

στο

 

γραφείο

 

του. 
•

 

Αυτό

 

σημαίνει

 

ότι

 

ο

 

χρήστης

 

του

 

hotspot

 

μπορεί

 

να

 

το

 

χρησιμοποιήσει

 

για

 

τις

 

ακόλουθες

 

εργασίες:
•

 

Πλοήγηση

 

στο

 

διαδίκτυο

 

(Web surfing) 
•

 

Ανταλλαγή

 

αρχείων

 

και

 

online

 

επικοινωνία

 

μεταξύ

 

των

 

χρηστών
•

 

Πρόσβαση

 

σε

 

εφαρμογές

 

πολυμεσικού

 

περιεχομένου

 

(multimedia), για τη λήψη εικόνων, διαδραστικού

 

βίντεο

 

και

 

μουσικής
•

 

Λήψη

 

ενημερωτικού

 

ή

 

εκπαιδευτικού

 

περιεχομένου
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Μόνιμες

 

ή

 

Μισθωμένες

 

Γραμμές

•

 

Αντίθετα

 

από

 

τις

 

επιλεγόμενες

 

γραμμές, που

 

πρέπει

 

να

 

δημιουργούνται

 

κάθε

 

φορά, που

 

απαιτείται

 

σύνδεση

 

μεταξύ

 

δύο

 

σημείων, οι

 

μισθωμένες

 

ή

 

μόνιμες

 

γραμμές

 

παρέχουν

 

μια

 

επικοινωνιακή

 

γραμμή

 

έτοιμη

 

να

 

χρησιμοποιηθεί

 

ανά

 

πάσα

 

στιγμή. Υπάρχουν

 

αναλογικές

 

και

 

ψηφιακές

 

μισθωμένες

 

γραμμές, οι

 

οποίες

 

προσφέρονται

 

από

 

τους

 

διάφορους

 

τηλεπικοινωνιακούς

 

φορείς.
•

 

Η

 

αναλογική

 

μισθωμένη

 

γραμμή

 

είναι

 

περισσότερο

 

γρήγορη

 

και

 

αξιόπιστη

 

από

 

την

 

επιλεγόμενη

 

γραμμή. Επίσης

 

είναι

 

σχετικά

 

ακριβή, 
γιατί

 

ο

 

τηλεπικοινωνιακός

 

φορέας

 

δεσμεύει

 

πολύτιμους

 

πόρους

 

του

 

δικτύου

 

του

 

για

 

τη

 

μισθωμένη

 

γραμμή, είτε

 

αυτή

 

χρησιμοποιείται

 

είτε

 

όχι. Οι

 

αναλογικές

 

μισθωμένες

 

γραμμές, όπως

 

και

 

οι

 

αναλογικές

 

επιλεγόμενες

 

γραμμές, απαιτούν

 

τη

 

χρήση

 

modem, ενώ

 

θέτουν

 

όρια

 

στην

 

ποιότητα

 

και

 

στην

 

ταχύτητα

 

μετάδοσης.
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Μόνιμες

 

ή

 

Μισθωμένες

 

Γραμμές

•

 

Βασικό

 

μειονέκτημα

 

των

 

ψηφιακών

 

μισθωμένων

 

γραμμών

 

είναι

 

ότι, αν

 

παρουσιάσουν

 

πρόβλημα, διακόπτεται

 

η

 

λειτουργία

 

τους. Δεν

 

υπάρχει, δηλαδή, η

 

δυνατότητα

 

να

 

κρατηθεί

 

η

 

σύνδεση

 

ανοιχτή

 

σε

 

χαμηλότερη

 

ταχύτητα

 

(κάτι

 

που

 

μπορεί

 

να

 

γίνει

 

σε

 

αναλογική

 

γραμμή).
•

 

Η

 

τιμολόγηση

 

μισθωμένης

 

γραμμής

 

είναι

 

συνάρτηση

 

της

 

ταχύτητας

 

και

 

της

 

απόστασης

 

μεταξύ

 

των

 

δύο

 

ακραίων

 

σημείων, κι

 

όχι

 

του

 

όγκου

 

των

 

δεδομένων, που

 

διακινούνται

 

μέσα

 

από

 

αυτή. Αν

 

πρόκειται

 

να

 

συνδέσουμε

 

με

 

μισθωμένες

 

γραμμές

 

μικρό

 

αριθμό

 

σημείων

 

και

 

οι

 

συνδέσεις

 

να

 

χρησιμοποιούνται

 

πολλές

 

ώρες

 

την

 

ημέρα, μπορεί

 

η

 

επιλογή

 

τους

 

να

 

αποτελεί

 

την

 

πιο

 

συμφέρουσα

 

λύση

 

από

 

άποψη

 

κόστους.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ΑΣΦΑΛΕΙΑ  ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ
•

 

Υπάρχουν

 

πολλοί

 

τρόποι

 

για

 

να

 

χάσετε

 

δεδομένα

 

από

 

τον

 

υπολογιστή, χωρίς

 

να

 

το

 

θέλετε. Μια

 
αιφνίδια

 

άνοδος

 

της

 

τάσης, μια

 

αστραπή, μια

 

πλημμύρα. Και, μερικές

 

φορές, ο

 

εξοπλισμός

 

απλά

 
χαλάει.

•

 

Η

 

τακτική

 

δημιουργία

 

αντιγράφων

 

ασφάλειας

 

και

 

η

 

φύλαξή

 

τους

 

σε

 

ένα

 

ξεχωριστό

 

μέρος

 

είναι

 

ένας

 
τρόπος

 

να

 

ανακτήσετε

 

ορισμένα, εάν

 

όχι

 

όλα, από

 

τα

 

δεδομένα

 

σας

 

σε

 

περίπτωση

 

που

 

συμβεί

 

κάτι

 
στα

 

πρωτότυπα

 

που

 

είναι

 

αποθηκευμένα

 

στον

 

υπολογιστή

 

σας.
•

 

Η

 

επιλογή

 

των

 

δεδομένων

 

που

 

θα

 

διατηρήσετε

 

σε

 

αντίγραφα

 

ασφάλειας

 

είναι

 

μια

 

απόφαση

 

που

 
εξαρτάται

 

αποκλειστικά

 

από

 

εσάς. Απόλυτη

 

προτεραιότητα

 

πρέπει

 

να

 

έχουν

 

τα

 

αναντικατάστατα

 
έγγραφα. Προτού

 

ξεκινήσετε, δημιουργήστε

 

ένα

 

κατάλογο

 

με

 

τα

 

αρχεία

 

που

 

θέλετε

 

να

 

συμπεριλάβετε

 
σε

 

αντίγραφα

 

ασφαλείας. Κατ' αυτόν

 

τον

 

τρόπο, θα

 

μπορέσετε

 

να

 

αποφασίσετε

 

ποια

 

αρχεία

 

θέλετε

 

να

 
διατηρήσετε σε αντίγραφα ασφαλείας, ενώ

 

θα

 

έχετε

 

στη

 

διάθεσή

 

σας

 

μια

 

λίστα

 

αναφοράς

 

σε

 
περίπτωση

 

που

 

χρειάζεται

 

να

 

ανακτήσετε

 

κάποιο

 

αρχείο

 

από

 

αντίγραφο-

 

ασφαλείας. Μπορείτε

 

να

 
ξεκινήσετε

 

με

 

τα

 

εξής

 

αρχεία:
•

 

•Αρχεία

 

τραπεζών

 

και

 

άλλα

 

οικονομικά

 

δεδομένα
•

 

•Ψηφιακές

 

φωτογραφίες
•

 

•Λογισμικό

 

που

 

έχετε

 

αγοράσει

 

και

 

λάβει

 

από

 

το

 

Διαδίκτυο
•

 

•Μουσικά

 

αρχεία

 

που

 

έχετε

 

αγοράσει

 

και

 

λάβει

 

από

 

το

 

Διαδίκτυο
•

 

•Προσωπικές

 

εργασίες
•

 

•Τον

 

κατάλογο

 

διευθύνσεων

 

ηλεκτρονικού

 

ταχυδρομείου
•

 

•Το

 

ημερολόγιο

 

του

 

Microsoft Outlook
•

 

•Τους

 

σελιδοδείκτες

 

του

 

Internet Explorer
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ΑΣΦΑΛΕΙΑ  ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ

•
 

Υπάρχουν
 

πολλοί
 

τρόποι
 

για
 

να
 

δημιουργήσετε
 

αντίγραφα
 

ασφάλειας
 των

 
δεδομένων

 
σας. Οι

 
μέθοδοι

 
που

 
θα

 
αναλύσουμε

 
περιλαμβάνουν

 
τα

 εξωτερικά
 

μέσα
 

αποθήκευσης. Με
 

τον
 

όρο
 

αυτό
 

εννοείται
 

κάθε
 

μέσο
 αποθήκευσης

 
που

 
δε

 
βρίσκεται

 
πάνω

 
στον

 
υπολογιστή

 
σας.

 
Μπορεί

 
να

 πρόκειται
 

για
 

μια
 

συσκευή, για
 

λογισμικό
 

ή
 

ακόμη
 

και
 

για
 

κάποια
 διαδικτυακή

 
υπηρεσία. Όταν

 
επιλέγετε

 
εξωτερικό

 
μέσο

 
αποθήκευσης, 

εξετάστε
 

το
 

κόστος
 

και
 

την
 

ευχρηστία
 

με
 

βάση
 

την
 

ποσότητα
 

των
 δεδομένων

 
για

 
τα

 
οποία

 
μπορείτε

 
να

 
δημιουργήσετε

 
αντίγραφα

 ασφαλείας.
•

 
Χρήση

 
λογισμικού

 
δημιουργίας

 
αντιγράφων

 
ασφαλείας

•
 

Εάν
 

δε
 

χρησιμοποιείτε
 

λειτουργικό
 

σύστημα
 

Windows XP, η
 

καλύτερη
 λύση

 
είναι

 
να

 
επιλέξετε

 
μια

 
μέθοδο

 
δημιουργίας

 
αντιγράφων

 ασφαλείας
 

που
 

υποστηρίζεται
 

από
 

το
 

κατάλληλο
 

λογισμικό.
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ΑΣΦΑΛΕΙΑ  ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ

•
 

Επιλέξτε
 

μέσο
 

αποθήκευσης
•

 
Είτε

 
χρησιμοποιείτε

 
το

 
βοηθητικό

 
πρόγραμμα

 δημιουργίας
 

αντιγράφων
 

ασφαλείας
 

των
 

Windows 
XP είτε

 
κάποιο

 
άλλο

 
λογισμικό

 
δημιουργίας

 αντιγράφων, θα χρειαστείτε κάποιο μέρος για να
 φυλάξετε

 
τα

 
αντίγραφα

 
ασφαλείας. Εάν

 
είναι

 δυνατόν, είναι
 

προτιμότερο
 

να
 

χρησιμοποιήσετε
 κάποιο

 
σύστημα

 
αποθήκευσης

 
που

 
μεταφέρει

 
τα

 δεδομένα
 

εκτός
 

σπιτιού
 

ή
 

γραφείου. Μερικά
 

μέσα
 αποθήκευσης

 
που

 
θα

 
μπορούσατε

 
να

 
επιλέξετε

 είναι
 

τα
 

εξής:



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης
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Κρυπτογράφηση
 Τι

 
είναι

 
Κρυπτογράφηση;

•
 

Κρυπτογράφηση
 

είναι
 

μία
 

διαδικασία
 

κατά
 την

 
οποία

 
χρησιμοποιούμε

 
πρόγραμμα

 λογισμικού
 

προκειμένου
 

να
 

ανακατευθούν
 σημαντικές

 
πληροφορίες

 
ενώ

 
διαβιβάζονται.
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Κρυπτογράφηση
 

ευαίσθητων
 

δεδομένων.

•
 

Κρυπτογράφηση
 

δεδομένων
 

είναι
 

η
 

μετατροπή
 

τους
 

σε
 

μια
 

μορφή
 

η
 

οποία
 τα

 
μεταμφιέζει. Η

 
κρυπτογράφηση

 
χρησιμοποιείται

 
για

 
να

 
εξασφαλίσει

 
την

 εμπιστευτικότητα
 

και
 

την
 

ακεραιότητα
 

των
 

δεδομένων
 

κατά
 

την
 αποθήκευσή

 
τους

 
ή

 
κατά

 
τη

 
μεταφορά

 
τους

 
μέσω

 
ενός

 
δικτύου. Μόνο

 
οι

 εξουσιοδοτημένοι
 

χρήστες
 

έχουν
 

τα
 

εργαλεία
 

να
 

αποκρυπτογραφήσουν
 

τα
 κρυπτογραφημένα

 
αρχεία

 
και

 
μπορούν

 
να

 
αποκτήσουν

 
πρόσβαση

 
σε

 
αυτά. 

Η
 

κρυπτογράφηση
 

συμπληρώνει
 

άλλες
 

μεθόδους
 

ελέγχου
 

πρόσβασης
 

και
 παρέχει

 
ένα

 
επιπρόσθετο

 
επίπεδο

 
ασφάλειας

 
για

 
την

 
προφύλαξη

 δεδομένων
 

σε
 

υπολογιστές
 

που
 

κινδυνεύουν
 

περισσότερο
 

από
 

κλοπή
 

-
 όπως

 
είναι

 
οι

 
φορητοί

 
υπολογιστές

 
ή

 
τα

 
κοινόχρηστα

 
αρχεία

 
σε

 
ένα

 
δίκτυο. 

Τα
 

Windows XP υποστηρίζουν
 

Σύστημα
 

αρχείων
 

κρυπτογράφησης
 

για
 

την
 κρυπτογράφηση

 
αρχείων

 
και

 
φακέλων. 

Ο
 

συνδυασμός
 

αυτών
 

των
 

τριών
 

πρακτικών
 

θα
 

πρέπει
 

να
 

σας
 

προσφέρει
 ένα

 
επίπεδο

 
προστασίας

 
απαραίτητο

 
στις

 
περισσότερες

 
επιχειρήσεις

 
για

 την
 

ασφάλεια
 

των
 

δεδομένων
 

τους. 
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Πως
 

λειτουργεί
 

η
 

Κρυπτογράφηση;

•
 

Η
 

κρυπτογράφηση
 

βασίζεται
 

σε
 

ένα
 

κλειδί
 

το
 

οποίο
 αποτελείται

 
από

 
δύο

 
κομμάτια. Το

 
δημόσιο

 
κομμάτι

 
και

 
το

 ιδιωτικό
 

κομμάτι. Όταν
 

στέλνετε
 

προσωπικές
 

πληροφορίες, 
χρησιμοποιείτε

 
το

 
δημόσιο

 
κλειδί

 
για

 
να

 
κρυπτογραφήσετε

 
τις

 προσωπικές
 

σας
 

πληροφορίες. Αυτό
 

σημαίνει
 

ότι
 

εάν
 

σε
 οποιαδήποτε

 
στιγμή

 
κατά

 
την

 
διαβίβαση

 
οι

 
πληροφορίες

 
σας

 παραβιασθούν, ανακατεύονται
 

και
 

γίνεται
 

πολύ
 

δύσκολο
 

να
 αποκρυπτογραφηθούν. Μόλις

 
λάβει

 
τις

 
κρυπτογραφημένες

 προσωπικές
 

σας
 

πληροφορίες, χρησιμοποιούμε
 

το
 

ιδιωτικό
 κομμάτι

 
του

 
κλειδιού

 
για

 
να

 
τις

 
αποκωδικοποιήσουμε.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking

hacking,

δηλαδή
 

η
 

παράνοµη
 

διείσδυση
 

σε

συστήµατα
 

και
 

επικοινωνίες
 

ηλεκτρονικών
 υπολογιστών

 
ασύρματα

 
ή

 
ενσύρματα.

Στις
 

νομοθετικές
 

διατάξεις
 

ποινικοποιείται
 

κάθε
 παράνοµη επέμβαση σε ένα σύστημα υπολογιστή και

 στις
 

περιφερειακές
 

του
 

µνήµες.
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hacking

•
 

ο
 

όρος
 

δεν
 

είναι
 

εύκολο
 

να
 

διευκρινιστεί, ο ύ τ ε

 είναι
 

πρόσφατο
 

φαινόμενο. Σύμφωνα
 

με
 συγγραφείς

 
όπ

 
ως ο Steven Levy, συγγραφέας

 του
 

Hackers: Heroes of the Computer 
R e v o l u t i o n  (New York : Do uble day , 1985),  οι

 πρώτοι
 

h ackers ήταν
 

φοιτητές
 

του
 

Ινστιτούτου
 Τεχνολογίας

 
της

 
Μασαχουσέτης

 (M
 

ass
 

ach usetts Institut
 

e of Techno logy �
MIT) σ τ α

 

τ έ λ η

 

της
 

δ ε κ α ε τ ί α ς

 

του
 

196 0.
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hacking

•
 

Αυτοί
 

οι
 

hackers εξειδικεύτηκαν
 

στο
 

να
 

κατασκευάζουν
 λεπτομερή

 
σχέδια

 
τηλεφωνικών

 
κυκλωμάτων

 
και

 
στο

 
να

 ανιχνεύουν
 

τα
 

κυκλώματα
 

και
 

τους
 

διακόπτες
 

ρύθμισης
 

του
 συστήματος

 
μετάδοσης

 
του

 
δικτύου

 
του

 
ΜΙΤ. Στη

 
συνέχεια

 ήρθαν
 

τα
 

τηλεφωνικά
 

‘phreaks’
 

-
 

ένα
 

λογοπαίγνιο
 

με
 

τις
 λέξεις

 
freak (φρικιό), phone (τηλέφωνο) και

 
free (τζάμπα). Το

 phreaking στην
 

αρχή
 

ήταν
 

απλώς
 

ένας
 

τρόπος
 

να
 

περνάς
 

την
 ώρα

 
σου: Ο

 
σκοπός

 
του

 
δεν

 
ήταν

 
τίποτε

 
άλλο

 
πέρα

 
από

 
τον

 χειρισμό
 

του
 

τηλεφωνικού
 

συστήματος
 

της
 

Bell στις
 

ΗΠΑ, 
ις

 
ΗΠΑ, όπου

 
ζούσαν

 
οι

 
περισσότεροι

 
phreakers, για

 
να

 κάνουν
 

δωρεάν
 

υπεραστικά
 

τηλεφωνήματα.
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hacking

•
 

Οι
 

περισσότεροι
 

από
 

τους
 

πρώτους
 

phreakers ήταν
 

τυφλά
 παιδιά. Ήταν

 
μια

 
φυσική

 
ενασχόληση

 
για

 
στερημένους

 
από

 την
 

όραση
 

και
 

πιθανώς
 

και
 

μοναχικούς
 

νεαρούς. Το
 

phreaking 
ήταν

 
επίσης

 
και

 
κάτι

 
στο

 
οποίο

 
μπορούσαν

 
να

 
γίνουν

 
καλοί: 

Δεν
 

χρειάζεται
 

να
 

βλέπεις
 

για
 

να
 

το
 

κάνεις, το
 

μόνο
 

που
 

σου
 χρειάζεται

 
είναι

 
η

 
ακοή

 
και

 
ενδεχομένως

 
και

 
ένα

 
ταλέντο

 
στα

 ηλεκτρονικά
 

[CLM92]. O διάσημος
 

Captain Crunch (John T. 
Draper) ανακάλυψε

 
ότι

 
ένα

 
δημητριακό

 
πρωινού

 
γεύματος

 
με

 το
 

ίδιο
 

όνομα
 

περιείχε
 

μία
 

σφυρίχτρα
 

που
 

παρήγαγε
 

έναν
 

τόνο
 ταυτόσημο

 
με

 
αυτόν

 
που

 
χρησιμοποιούσε

 
το

 
τηλεφωνικό

 δίκτυο
 

των
 

Ηνωμένων
 

Πολιτειών
 

για
 

πρόσβαση
 

σε
 

δωρεάν
 τηλεφωνικές

 
υπηρεσίες. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking

•
 

Οι
 

δυνατότητες
 

του
 

μικρού
 

αυτού
 

παιχνιδιού
 

λέγεται
 

ότι
 αποκαλύφτηκαν

 
τυχαία. Το

 
παιχνίδι

 
αυτό

 
έβγαζε

 
τον

 
ήχο

 
ενός

 ψηλού
 

ΛΑ, που
 

βρισκόταν
 

πολύ
 

κοντά
 

στον
 

τόνο
 

των
 

2600 
κύκλων

 
που

 
χρησιμοποιούσε

 
η

 
Bell για

 
τις

 
υπεραστικές

 
της

 γραμμές. Πιτσιρίκια
 

που
 

έκαναν
 

επίδειξη
 

του
 

νέου
 

τους
 παιχνιδιού

 
στη

 
γιαγιά

 
στην

 
άλλη

 
άκρη

 
της

 
γραμμής

 ανακάλυπταν
 

συχνά
 

ότι
 

το
 

τηλέφωνο
 

έκλεινε. Η
 

Bell 
χρειάστηκε

 
πολύ

 
καιρό

 
για

 
να

 
ανακαλύψει

 
την

 
αιτία

 
ή

 
το

 πρόβλημα
 

[CLM92]. Βασικά, αντί
 

να
 

το
 

αποκαλύψουν
 δημοσίως, ο

 
Draper και

 
άλλα

 
πολυμήχανα

 
άτομα

 
ανέπτυξαν

 τα
 

�blueboxes�, γεννήτριες
 

ηλεκτρονικών
 

τόνων
 

που
 

θα
 μπορούσαν

 
να

 
αναπαράγουν

 
ολόκληρη

 
την

 
σειρά

 
τόνων

 
που

 χρησιμοποιούσε
 

το
 

τηλεφωνικό
 

δίκτυο
 

των
 

Ηνωμένων
 Πολιτειών

 
στο

 
σύστημα

 
δρομολόγησης

 
τηλεφωνημάτων

 
του.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking

•
 

Με
 

τέτοιες
 

συσκευές, ήταν
 

δυνατό
 

να
 

τηλεφωνήσεις
 οπουδήποτε

 
στον

 
κόσμο

 
δωρεάν. Αλλά, δυστυχώς, πολλοί

 �blueboxers� ακόμα
 

και
 

ο
 

ίδιος
 

ο
 

πολυμήχανος
 

Captain 
Crunch κατηγορήθηκαν

 
για

 
διάφορα

 
παραπτώματα

 
και

 απέλαβαν
 

αρκετούς
 

περιορισμούς
 

στη
 

φυλακή. Σύμφωνα
 

με
 την

 
Bell Telephone η

 
πρώτη

 
περίπτωση

 
κλοπής

 
σε

 
υπεραστικό

 τηλεφώνημα
 

με
 

τη
 

χρήση
 

ηλεκτρονικής
 

συσκευής
 εντοπίστηκε

 
στα

 
1961, αφού

 
ένας

 
διευθυντής

 
σε

 
κάποιο

 τοπικό
 

γραφείο
 

στο
 

Νοτιοδυτικό
 

υποκατάστημα
 

της
 

εταιρίας
 παρατήρησε

 
κάποιες

 
ασυνήθιστα

 
μεγάλες

 
σε

 
διάρκεια

 
κλήσεις

 σε
 

κάποιον
 

εκτός
 

περιοχής
 

αριθμό. Τα
 

τηλεφωνήματα
 γίνονταν

 
από

 
ένα

 
στούντιο

 
στο

 
Washington State College.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking

•
 

Όταν
 

οι
 

τεχνικοί
 

της
 

Bell πήγαν
 

για
 

να
 

ελέγξουν, 
βρήκαν

 
εκεί

 
αυτό

 
που

 
αργότερα

 
περιέγραψαν

 
σαν

 
μία

 περίεργη
 

συσκευή
 

πάνω
 

σε
 

ένα
 

μπλε
 

μεταλλικό
 

σασί
 συνδεδεμένο

 
με

 
το

 
τηλέφωνο. Του

 
έδωσαν

 
άμεσα

 
το

 παρατσούκλι
 

μπλε
 

κουτί. Το
 

χρώμα
 

της
 

συσκευής
 ήταν

 
τυχαίο, αλλά

 
το

 
όνομα

 
��κόλλησε��. Ο

 σκοπός
 

της
 

περίεργης
 

αυτής
 

συσκευής
 

ήταν
 

να
 επιτρέπει

 
στους

 
χρήστες

 
να

 
κάνουν

 
υπεραστικά

 τηλεφωνήματα
 

χωρίς
 

χρέωση
 

[CLM92].



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking

•
 

Σύμφωνα
 

με
 

τον
 

Levy, το
 

hacking έτσι
 

όπως
 

το
 καταλαβαίνουμε

 
δηλαδή, περιλαμβάνοντας

 
τη

 
χρήση

 υπολογιστών
 

άρχισε
 

να
 

αναδύεται
 

μόνο
 

με
 

την
 ανάπτυξη

 
συστημάτων

 
διαμοιραζόμενου

 
χρόνου. Το

 hacking τότε
 

εξαπλώθηκε
 

γρήγορα
 

μόλις
 

τα
 

VDTs 
επέτρεψαν

 
στους

 
χρήστες

 
να

 
αλληλεπιδρούν

 απευθείας
 

με
 

ένα
 

μηχάνημα
 

αντί
 

μέσω
 

του
 απόμακρου

 
μηχανισμού

 
μαζικής

 
επεξεργασίας

 βασιζόμενου
 

σε
 

κάρτες. Εν
 

τούτοις, ακόμα
 

και
 

τότε, 
το

 
hacking αναφερόταν

 
σε

 
ένα

 
πολύ

 
πιο

 
ευπρεπές

 σύνολο
 

ενεργειών
 

απ� ότι
 

οι
 

εγκληματικές
 

ενέργειες
 που

 
περιγράφονται

 
από

 
τον

 
όρο

 
σήμερα. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking

•
 

To hacking, όπως
 

και
 

το
 

phreaking, οφείλεται
 

σε
 

απλή
 περιέργεια

 
σχετικά

 
με

 
το

 
τι

 
είναι

 
αυτό

 
που

 
κάνει

 
το

 
σύστημα

 να
 

λειτουργεί. Οι
 

hackers πολύ
 

συχνά
 

ενδιαφέρονται
 περισσότερο

 
να

 
μπουν

 
σε

 
ένα

 
υπολογιστή

 
μόνο

 
για

 
να

 
δουν

 
αν

 μπορούν
 

να
 

το
 

κάνουν
 

κι
 

όχι
 

για
 

να
 

διαβάσουν
 

πραγματικά
 

τα
 δεδομένα

 
που

 
μπορεί

 
να

 
βρουν, όπως

 
ακριβώς

 
οι

 
phreakers 

ενδιαφέρονταν
 

τελικά
 

πολύ
 

περισσότερο
 

για
 

την
 

ίδια
 

την
 τηλεφωνική

 
εταιρία, παρά

 
για

 
το

 
να

 
κάνουν

 
τηλεφωνήματα

 χωρίς
 

χρέωση. Η
 

περιέργεια
 

που
 

προκαλούσε
 

τους
 

phreakers 
είναι

 
η

 
ίδια

 
με

 
αυτή

 
που

 
κινητοποιεί

 
τους

 
hackers. Τα

 
δύο

 γκρουπ
 

ενώθηκαν
 

σε
 

μια
 

ενιαία, υψηλής
 

τεχνολογίας
 υποκουλτούρα

 
[CLM92]. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking
•

 
Το

 
hacking ήταν

 
μια

 
εκλεκτή

 
τέχνη

 
ασκούμενη

 
από

 
μικρές

 ομάδες
 

από
 

εξαιρετικά
 

χαρισματικά
 

άτομα. Δημιούργησε
 

το
 δικό

 
του

 
σύνολο

 
από

 
λαϊκούς

 
ήρωες, τεράστιους

 συναγωνισμούς, εκκεντρικότητες, και
 

τελετουργίες. Αλλά, 
πάνω

 
απ� όλα, αυτό

 
το

 
πρώτο

 
είδος

 
hacking ήταν

 
σχεδόν

 πνευματική
 

πρόκληση
 

και
 

όχι
 

κακόβουλη
 

καταστροφή. Ο
 Levy περιγράφει

 
αυτή

 
την

 
περίοδο

 
σαν

 
ένα

 
είδος

 
χρυσής

 εποχής
 

για
 

το
 

hacking, το
 

οποίο
 

έλαβε
 

χώρα
 

κυρίως
 

σε
 

δύο
 μεγάλα

 
sites στο

 
MIT και

 
στο

 
πανεπιστήμιο

 
του

 
Stanford στην

 California. Για
 

τους
 

περισσότερους
 

hackers σ� αυτή
 

την
 περίοδο, το

 
κύριο

 
ενδιαφέρον

 
τους

 
ήταν

 
η

 
κατανόηση

 
των

 εσωτερικών
 

μηχανισμών
 

ενός
 

συστήματος
 

μέχρι
 

και
 

το
 τελευταίο

 
τσιπ

 
και

 
την

 
τελευταία

 
γραμμή

 
του

 
λειτουργικού

 συστήματος. Το
 

λογισμικό
 

το
 

οποίο
 

έγραψαν
 

ήταν
 

για
 δημόσια

 
εμφάνιση, χρήση, και

 
περαιτέρω

 
ανάπτυξη

 
και

 
ήταν

 η
 

κύρια
 

πηγή
 

τους
 

για
 

αυτό-εκτίμηση, πρόκληση
 

και
 κοινωνικοποίηση. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking

•
 

Κατά
 

την
 

άποψη
 

του
 

Levy, όλα
 

αυτά
 

ξεκίνησαν
 

να
 

αλλάζουν
 μόλις

 
τεράστια

 
εμπορικά

 
συμφέροντα

 
εμφανίστηκαν

 
στην

 βιομηχανία
 

λογισμικού
 

και
 

έκαμψε
 

το
 

νομικό
 

και
 

εμπορικό
 τους

 
σθένος. Ξαφνικά, το

 
λογισμικό

 
δεν

 
ήταν

 
για

 
δημόσια

 χρήση
 

ή
 

βελτιστοποίηση. Είχε
 

γίνει
 

ιδιοκτησία
 

αυτών
 

που
 πλήρωσαν

 
για

 
να

 
γραφτεί

 
(και

 
οι

 
οποίοι

 
δεν

 
εκτιμούσαν

 
πάντα

 τις
 

μη
 

εξουσιοδοτημένες
 

διορθώσεις), και
 

μόλις
 

έγινε
 

αυτό, η
 χρυσή

 
εποχή

 
έφτασε

 
σ’

 
ένα

 
τέλος. Η

 
πνευματική

 
πρόκληση

 δεν ήταν αρκετή. Επομένως, σε
 

κάποιο
 

βαθμό
 

ο
 

Levy έμμεσα
 κατηγορεί

 
την

 
εμπορευματοποίηση

 
του

 
λογισμικού

 
για

 
την

 εμφάνιση
 

του
 

hacking στην
 

εγκληματική
 

μορφή
 

του. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking

•
 

Έχοντας
 

εισαχθεί
 

στην
 

αψιμαχία
 

του
 

εμπορικού
 

κόσμου, οι
 καλύτεροι

 
και

 
οι

 
λαμπρότεροι

 
ίσως

 
έχουν

 
γίνει

 
έξω

 
φρενών

 
με

 αυτό
 

το
 

διαφορετικό
 

σύνολο
 

ηθικών
 

αξιών
 

ένα
 

σύνολο
 

το
 οποίο

 
έχει

 
αυξηθεί

 
και

 
έχει

 
γίνει

 
περισσότερο

 
απειλητικό

 ανάμεσα
 

στο
 

τωρινό
 

σύνολο
 

hackers. Έτσι, οπλισμένοι
 

με
 αυτές

 
τις

 
διαφορετικές

 
ηθικές

 
αξίες

 
και

 
στόχους

 
και

 ενδυναμωμένοι
 

από
 

την
 

ανάπτυξη
 

των
 

πανεθνικών
 

δικτύων
 υπολογιστών

 
(το

 
ARPANET ήταν

 
το

 
πρώτο

 
από

 
αυτά), οι

 hackers ξεκίνησαν
 

να
 

ξεφεύγουν
 

από
 

τους
 

περιορισμούς
 

των
 τοπικών

 
τους

 
μηχανημάτων

 
και

 
να

 
εξαπλώνουν

 
τα

 ενδιαφέροντα
 

τους
 

πέραν
 

των
 

Ηνωμένων
 

Πολιτειών, 
χρησιμοποιώντας

 
ακόμα

 
και

 
διασυνδέσεις

 
με

 
διεθνή

 
δίκτυα

 για
 

να
 

κερδίσουν
 

πρόσβαση
 

σε
 

συστήματα
 

στην
 

άλλη
 

άκρη
 της

 
γης.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking

•
 

Το
 

19
 

9
 

1 δέκα φοιτητές από το πανεπιστήμιο
 του

 
Kent, στην

 
Αγγλία, παραδέχθηκαν

 
στο

 δικαστήριο
 

ότι
 

έκαναν
 

τηλεφ
 

ων
 

ήματα
 

αξίας
 ενός

 
εκατομμυρίου

 
δολαρί

 
ων από έξι μη

 παραποιημένους
 

τηλεφ
 

ωνικούς
 

θαλάμους. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking

•
 

H Lynne Doucette και
 

μία
 

ομάδα
 

από
 

δεκαεπτάχρονους
 τεχνίτες

 
στην

 
εισβολή

 
σε

 
συστήματα

 
υπεξαίρεσαν

 
από

 
τις

 τηλεφωνικές
 

εταιρίες
 

των
 

Ηνωμένων
 

Πολιτειών
 

περισσότερα
 από

 
1,6 εκατομμύρια

 
δολάρια

 
χρησιμοποιώντας

 
άλλων

 ανθρώπων
 

πιστωτικές
 

κάρτες
 

και
 

κωδικούς
 

πρόσβασης. 
•

 
Η

 
Leslie Lynne Doucette περιγράφηκε

 
κάποτε

 
σαν

 
ο

 
θηλυκός

 συμμορίτης
 

του
 

υπόκοσμου
 

των
 

υπολογιστών. Στα
 

τριάντα
 της

 
ήταν

 
αρκετά

 
πιο

 
ηλικιωμένη

 
από

 
τους

 
150 περίπου

 έφηβους
 

που
 

είχε
 

μαζέψει
 

στον
 

κύκλο
 

επιρροής
 

της. Σαν
 γυναίκα, έχει

 
τη

 
διάκριση

 
μιας

 
από

 
τις

 
δύο

 
ή

 
τρεις

 
μόνο

 γυναίκες
 

hackers που
 

έχουν
 

εντοπιστεί
 

ποτέ
 

από
 

τις
 

αρχές. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

hacking

•
 

Στις
 

17 Αυγούστου
 

του
 

1990 η
 

Doucette στην
 

ηλικία
 των

 
36 ετών, καταδικάστηκε

 
σε

 
φυλάκιση

 
27 μηνών

 από
 

ένα
 

δικαστή
 

του
 

περιφερειακού
 

δικαστηρίου
 

του
 Σικάγο. Ήταν

 
μια

 
από

 
τις

 
σκληρότερες

 
ποινές

 
που

 επιβλήθηκαν
 

ποτέ
 

σε
 

hacker στις
 

Η.Π.Α. [CLM92]. 
Περίπου

 
την

 
ίδια

 
περίοδο, άλλη

 
μια

 
επίθεση

 
έγινε, σε

 μια
 

υπηρεσία, η
 

οποία
 

ανακατεύθυνε
 

τα
 τηλεφωνήματα

 
από

 
το

 
τηλεφωνικό

 
τους

 
κέντρο

 
σε

 μια
 

ερωτική
 

τηλεφωνική
 

γραμμή
 

της
 

Νέας
 

Υόρκης.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Τα
 

πειθαρχικά
 

μέτρα
 

κατά
 

των
 

Hacker

•
 

Αν
 

κάποια
 

τάση
 

είναι
 

ορατή
 

στον
 

κόσμο
 

του
 

hacking 
�εκτός

 
από

 
την

 
αυξανόμενη

 
συχνότητά

 
του� τότε

 αυτή
 

δείχνει
 

να
 

περικλείει
 

τη
 

δημιουργία
 σκληρότερων

 
ποινών

 
για

 
το

 
hacking και

 
ένα

 στενότερο
 

νομικό
 

πλαίσιο
 

κατατάσσοντας
 

το
 

hacking 
σαν

 
εγκληματική

 
συμπεριφορά. Για

 
παράδειγμα, τον

 Αύγουστο
 

του
 

1990, το
 

Ηνωμένο
 

Βασίλειο
 

εισήγαγε
 το

 
νομοθετικό

 
πλαίσιο

 
Computer Misuse Act 

(Παράνομη
 

Χρήση
 

Υπολογιστών) και
 

προσδιόρισε
 τρία

 
νέα

 
αδικήματα:



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Τα
 

πειθαρχικά
 

μέτρα
 

κατά
 

των
 

Hacker

•
 

1. Μη
 

εξουσιοδοτημένη
 

πρόσβαση: είσοδος
 

σε
 

ένα
 

υπολογιστικό
 

σύστημα
 γνωρίζοντας

 
ότι

 
αυτή

 
δεν

 
επιτρέπεται

 
(έξι

 
μήνες

 
φυλάκιση)

•
 

2. Μη
 

εξουσιοδοτημένη
 

πρόσβαση
 

με
 

αποτέλεσμα
 

ακόμα
 

σοβαρότερο
 αδίκημα

 
τιμωρείται

 
με

 
φυλάκιση

 
μέχρι

 
και

 
πέντε

 
ετών.

•
 

3. Μη
 

εξουσιοδοτημένη
 

τροποποίηση
 

σε
 

υλικό
 

υπολογιστή
 

(ιοί, trojan 
horses, εσκεμμένες

 
καταστροφές

 
σε

 
αρχεία

 
κτλ.) τιμωρείται

 
με

 
μέχρι

 
και

 πέντε
 

χρόνια
 

φυλάκιση.
•

 
Το

 
πρώτο

 
άτομο

 
που

 
φυλακίστηκε

 
κάτω

 
από

 
αυτή

 
τη

 
νομοθεσία

 
ήταν

 
ο

 Nicholas Whiteley (ο
 

επονομαζόμενος
 

Mad Hacker). Ο
 

Whiteley, τότε
 ένας

 
εικοσιενός

 
ετών

 
computer operator καταδικάστηκε

 
σε

 
τετράμηνη

 φυλάκιση
 

με
 

οχτάμηνη
 

αναστολή.
•

 
Στις

 
Η.Π.Α

 
μέχρι

 
τα

 
μέσα

 
της

 
δεκαετίας

 
του

 
80, σχεδόν

 
όλες

 
οι

 
πολιτείες

 είχαν
 

ποινικοποιήσει
 

την
 

‘κλοπή
 

μέσω
 

αναζήτησης’ - δηλαδή
 

τη
 

διείσδυση
 σε

 
υπολογιστές

 
για

 
να

 
δεις

 
τι

 
υπάρχει

 
εκεί. Ο

 
πρώτος

 
ομοσπονδιακός

 νόμος
 

για
 

παρανομίες
 

με
 

χρήση
 

υπολογιστών
 

ψηφίστηκε
 

το
 

1986 
[CLM92].



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Τι  είναι  ιός;

•

 
Ο

 
ιός

 
είναι

 
ένα

 
μικρό

 
πρόγραμμα

 
το

 
οποίο

 
έχει

 
δημιουργηθεί

 
για

 
να

 
αλλάξει

 
τον

 τρόπο

 
κατά

 
τον

 
οποίο

 
λειτουργεί

 
ένας

 
ηλεκτρονικός

 
υπολογιστής, χωρίς

 
την

 
άδεια

 ή τη γνώση του χρήστη. Για

 
να

 
μπορέσει

 
κάποιο

 
πρόγραμμα

 
να

 
χαρακτηριστεί

 
ως

 ιός

 
θα

 
πρέπει

 
να

 
πληρεί

 
δύο

 
προϋποθέσεις: 

•

 
Να

 
εκτελεί

 
τον

 
εαυτό

 
του, στο

 
μέρος

 
εκτέλεσης

 
ενός

 
άλλου

 
προγράμματος. 

•

 
Να

 
αντιγράφει

 
τον

 
εαυτό

 
του. Μπορεί

 
για

 
παράδειγμα

 
να

 
αντιγραφεί

 
σε

 
άλλα

 εκτελέσιμα

 
αρχεία

 
του

 
ιδίου

 
ή

 
κάποιου

 
άλλου

 
υπολογιστή. 

•

 
Οι

 
ιοί

 
μπορούν

 
να

 
προσβάλουν

 
είτε

 
προσωπικούς, είτε

 
δικτυακούς

 
υπολογιστές. 

•

 
Προκαλεί

 
βλάβες

 
‘συνήθως

 
διαγράφει

 
το

 
σκληρό

 
δίσκο

 
ή

 
αποσυνθέτει

 
αρχεία’

 και
 

προσβάλλει
 

άλλα
 

προγράμματα, δισκέτες, ή
 

σκληρούς
 

δίσκους
 αντιγράφοντας

 
τον

 
εαυτό

 
του

 
σε

 
αυτά

 
(ιδιαίτερα

 
σε

 
τμήματα

 
του

 
λειτουργικού

 συστήματος
 

ή
 

boot sectors ενός
 

δίσκου). Οι
 

ιοί
 

χρησιμοποιούν
 

μια
 

ποικιλία
 από

 
στρατηγικές

 
για

 
να

 
αποφύγουν

 
τον

 
εντοπισμό

 
τους.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ιός

•
 

Αποτελείται
 

από
 

δύο
 

τμήματα :

•
 

Τον
 

κώδικα
 

αναπαραγ
 

ωγής :

•
 

αποτελεί
 

απαραίτητο
 

στοιχείο
 

του
 

ιού
 

καθώς
 μέσωαυτού

 
ο

 
ιός

 
εξαπλώνεται. 

•
 

Τον
 

κώδικα
 

εκτέλεσης:

•
 

εκτελεί
 

μία
 

συγκεκριμένη
 

λειτουργία
 

ανάλογα
 με

 
το

 
τι

 
έχει

 
αποφασίσει

 
ο

 
δημιουργός

 
του

 
ιού.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

ιός
•

 
Στον

 
ελληνικό

 
χώρο

 
το

 
1987 ένας

 
νέος

 
ιός

 
εμφανίστηκε. Είχε

 δημιουργηθεί
 

από
 

το
 

ελληνικό
 

περιοδικό
 

υπολογιστών
 

Pixel 
που

 
είχε

 
προσφέρει

 
αμοιβή

 
σε

 
έναν

 
προγραμματιστή

 ονομαζόμενο
 

Νίκο
 

Νασούφη, για να γράψει έναν. Το
 περιοδικό

 
δημοσίευσε

 
τον

 
ιό

 
σαν

 
μια

 
λίστα

 
εντολών

 
της

 γλώσσας
 

BASIC στο
 

τεύχος
 

του
 

Απριλίου
 

του
 

1987. Οι
 αναγνώστες

 
που

 
πληκτρολογούσαν

 
τις

 
εντολές

 
βρίσκονταν

 
με

 έναν
 

πλήρως
 

λειτουργικό
 

ιό
 

στους
 

υπολογιστές
 

τους. Δεν
 έκανε

 
και

 
πολλά

 
εκτός

 
από

 
το

 
να

 
αναπαράγεται, αλλά

 
κατά

 καιρούς
 

εμφάνιζε
 

ένα
 

μήνυμα
 

γραμμένο
 

στα
 

αγγλικά
 

στην
 οθόνη

 
του

 
υπολογιστή: �Program sick error. Call doctor or 

buy Pixel for cure description�. Τρεις
 

μήνες
 

αργότερα
 

το
 Pixel δημοσίευσε

 
οδηγίες

 
για

 
την

 
εξόντωσή

 
του

 
[CLM92].



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ιοί  περιοχής  εκκίνησης

•
 

Αυτοί
 

οι
 

ιοί
 

μολύνουν
 

δισκέτες
 

και
 

σκληρούς
 δίσκους. Ο

 
ιός

 
φορτώνεται

 
πριν

 
από

 
το

 λειτουργικό
 

σύστημα. Ήταν
 

οι
 

πρώτοι
 

ιοί
 

που
 εμφανίστηκαν.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ιοί  αρχείων
•

 
Σ’

 
αυτή

 
τη

 
κατηγορία

 
ανήκει

 
η

 
πλειοψηφία

 
των

 
ιών

 και
 

η
 

πιο
 

εύκολα
 

αντιμετωπίσιμη
 

κατηγορία. Είναι
 μικρά

 
εκτελέσιμα

 
αρχεία. 

•
 

Προσκολλούνται
 

σε
 

ένα
 

αρχείο, συνήθως
 

αρχείο
 εφαρμογής.

•
 

Το
 

βασικό
 

γνώρισμα
 

των
 

ιών
 

είναι
 

ότι
 

δημιουργούν
 αντίγραφα

 
του

 
εαυτού

 
τους

 
μέσα

 
σε

 
άλλα

 
αρχεία. Τα

 αρχεία
 

αυτά
 

είναι
 

εκτελέσιμα
 

ή
 

αρχεία
 

βιβλιοθηκών.
•

 
Οι

 
ιοί

 
είτε

 
αντικαθιστούν

 
κάποιο

 
τμήμα

 
του

 
κώδικα

 του
 

αρχείου
 

(χωρίς να μεταβάλλουν το μέγεθός του) 
είτε

 
προσκολλώνται

 
σε

 
αυτό. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Πολυμορφικοί

•
 

Πολυμορφικοί
 

ονομάζονται
 

οι
 

ιοί, οι
 

οποίοι
 

κρύβουν
 τον

 
κώδικά

 
τους

 
με

 
διαφορετικό

 
τρόπο, κάθε

 
φορά

 που
 

μολύνουν
 

ένα
 

εκτελέσιμο
 

αρχείο
 

(συνήθως
 

.exe, 
.com). Έτσι, όταν

 
ο

 
χρήστης

 
εκτελέσει

 
το

 
μολυσμένο

 αρχείο, ο ιός «ξεκλειδώνει»
 

τον
 

καταστροφικό
 κώδικα

 
μέσα

 
από

 
το

 
μολυσμένο

 
εκτελέσιμο

 
αρχείο

 και
 

τον
 

εκτελεί. Αυτός
 

ο
 

τύπος
 

ιών
 

αποτελεί
 

ένα
 ιδιαίτερο

 
«πονοκέφαλο»

 
για

 
τα

 
προγράμματα

 antivirus, διότι
 

δεν
 

υπάρχει
 

πάντα
 

ένα
 

συγκεκριμένο
 /παρόμοιο

 
κομμάτι

 
του

 
ιού

 
για να χρησιμοποιηθεί για

 την
 

αναγνώρισή
 

του.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Stealth (αόρατοι) viruses

•
 

Χρησιμοποιούν
 

τους
 

καταχωρητές
 

μνήμης
 

του
 

Η/Υ. Για
 

να
 

εκτελεστεί
 

ένα
 πρόγραμμα

 
(ιδιαίτερα

 
τα

 
προγράμματα

 
MS-DOS) χρειάζεται

 
να

 επικαλεστούν
 

μια
 

διεύθυνση
 

στη
 

μνήμη
 

του
 

Η/Υ. Εκεί
 

ακριβώς
 

επεμβαίνει
 και

 
ο

 
ιός. Όταν

 
το

 
πρόγραμμα

 
καλέσει

 
την

 
συγκεκριμένη

 
διεύθυνση, 

ενεργοποιείται
 

ο
 

ιός
 

αντί
 

για
 

το
 

πρόγραμμα, με
 

αποτέλεσμα
 

την
 

μόλυνση
 του

 
συστήματος. Οι

 
stealth ιοί

 
έχουν

 
και

 
μια

 
επιπλέον

 
λειτουργία. Είναι

 ικανοί
 

να
 

κρύβονται
 

κατά
 

την
 

ανίχνευσή
 

τους
 

από
 

τα
 

προγράμματα
 antivirus. Συγκεκριμένα, όποτε

 
ανιχνεύουν

 
δράση

 
προγράμματος

 
antivirus, 

αποκαθιστούν
 

προσωρινά
 

το
 

αρχικό
 

αρχείο
 

στην
 

κανονική
 

του
 

θέση, 
αφήνοντας

 
το

 
antivirus να

 
το

 
ανιχνεύσει

 
και

 
το

 
ξανά-μολύνουν

 
αργότερα, 

αφού
 

έχει
 

τελειώσει
 

η
 

λειτουργία
 

του
 

προγράμματος
 

antivirus.
 

Η
 συγκεκριμένη

 
λειτουργία

 
της

 
απόκρυψης

 
του

 
ιού

 
από

 
το

 
antivirus (αντι-

 antivirus) λέγεται
 

και
 

“tunneling”.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Parasitic a.k.a. Appending viruses

•
 

Parasitic a.k.a. Appending viruses
•

 
Λέγονται

 
παρασιτικοί

 
ή

 
και

 
επι-προσθετικοί, ακριβώς

 γιατί
 

προσθέτουν
 

τον
 

καταστροφικό
 

τους
 

κώδικα
 μέσα

 
στον

 
κώδικα

 
του

 
αρχικού

 
αρχείου

 
(συνήθως

 στο
 

τέλος
 

του, για
 

προστασία
 

από
 

ανίχνευση
 antivirus προγράμματος), χωρίς

 
να

 
το

 
καταστρέψουν. 

Όμως, αν
 

κάποιος
 

πιστέψει
 

ότι
 

θα
 

εκτελεστεί
 

το
 αρχικό

 
πρόγραμμα, επειδή

 
ο

 
κώδικας

 
του

 
ιού

 βρίσκεται
 

στο
 

τέλος
 

του
 

αρχείου, τότε
 

την
 

«πάτησε», 
μιας

 
και

 
ο

 
ιός

 
φροντίζει

 
να

 
εκτελείται

 
αυτός

 
και

 
όχι

 το
 

αρχικό
 

πρόγραμμα.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Overwriting viruses

•
 

Overwriting viruses
•

 
Ο

 
απλούστερος

 
τρόπος

 
για

 
να

 
μολύνεις

 
ένα

 
σύστημα

 είναι
 

να
 

αντικαταστήσεις
 

το
 

αρχικό
 

αρχείο
 

με
 

τον
 

ιό. 
Με

 
τον

 
τρόπο

 
αυτό

 
δεν

 
υπάρχει

 
δυνατότητα

 αποκατάστασης
 

(καθαρισμού) του
 

αρχικού
 

αρχείου. 
Οι

 
ιοί

 
αυτοί

 
μπορούν

 
ακόμα

 
να

 
διατηρούν

 
το

 
αρχικό

 μέγεθος
 

του
 

αρχείου, αποφεύγοντας
 

έτσι
 

την
 ανίχνευσή

 
τους

 
από

 
προγράμματα

 
antivirus. Παρά

 
τις

 δυνατότητές
 

τους, θεωρούνται
 

«αναξιοπρεπείς»
 

για
 ένα

 
«σοβαρό»

 
συγγραφέα

 
ιών.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Vaccine ή
 

Disinfectant ή
 

Antivirus 
(αντιβιοτικό):

•
 

Ένα
 

πρόγραμμα
 

που
 

ψάχνει
 

για
 

ιούς
 

και
 

ειδοποιεί
 

τον
 χρήστη

 
ότι

 
μια

 
μορφή

 
ιού

 
έχει

 
εντοπιστεί

 
στο

 
σύστημα. 

Μερικά
 

είναι
 

γενικού
 

σκοπού
 

προγράμματα
 

που
 

ψάχνουν
 για

 
ένα

 
μεγάλο

 
σύνολο

 
ιών, ενώ

 
άλλα

 
είναι

 
περισσότερο

 περιορισμένα
 

και
 

είναι
 

ικανά
 

μόνο
 

να
 

αναγνωρίζουν
 

ένα
 ιδιαίτερο

 
τύπο

 
ιού. Μερικά

 
είναι

 
ικανά

 
να

 
εξαφανίζουν

 
τον

 ιό, αλλά
 

υπάρχουν
 

σχετικά
 

λίγα
 

τέτοια
 

προγράμματα. 
•

 
Αλλες μορφές προστασίας από ιούς περιλαμβάνου

 
ν

απομόνωση
 

του
 

μολυσμένου
 

συστήματος(-των), χρήση
 

μη
 εγγράψιμων

 
συστημάτων

 
δίσκων

 
έτσι

 
ώστε

 
οι

 
ιοί

 
να

 
μην

 μπορούν
 

να
 

αντιγράψουν
 

τον
 

εαυτό
 

τους
 

εκεί, και
 

υποβολή
 σε

 
δοκιμή

 
άγνωστου

 
λογισμικού

 
(ιδιαίτερα

 
κοινής

 
χρήσης

 λογισμικό
 

‘κατεβασμένο’
 

από
 

διάφορα
 

site στο
 

δίκτυο), σε
 ένα

 
ελάχιστο, απομονωμένο

 
σύστημα.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Τrojan horses/Backdoor programs

•
 

Πρόκειται
 

για
 

την
 

πιο
 

διαδεδομένη, ίσως, κατηγορία
 

ιών. 
Αυτός

 
ο

 
τύπος

 
ιών

 
περιέχει

 
ένα

 
κώδικα, με

 
την

 
εκτέλεση

 
του

 οποίου
 

ο
 

ξενιστής
 

Η/Υ
 

του
 

ιού
 

γίνεται
 

ευάλωτος
 

στην
 διαχείρισή

 
του

 
από

 
τον

 
αποστολέα

 
του

 
ιού, χωρίς

 
ο

 
χρήστης

 του
 

Η/Υ
 

να
 

αντιλαμβάνεται
 

το
 

παραμικρό. Γι’
 

αυτό
 

το
 

λόγο, 
οι

 
ιοί

 
αυτοί

 
αποστέλλονται

 
από

 
τους

 
κακόβουλους

 
ψευτο-

 hackers σε
 

ανυποψίαστους
 

χρήστες, με
 

την
 

παρότρυνση
 

του
 χρήστη

 
να

 
τους

 
εκτελέσει

 
για

 
να

 
δει

 
κάτι

 
τελείως

 
ανύπαρκτο, 

όπως
 

μια
 

φωτογραφία, ένα
 

σημείωμα
 

κ.ά. Οι
 

αποστολείς
 τέτοιου

 
είδους

 
ιών

 
ονομάζονται

 
στη

 
γλώσσα

 
του

 
Internet 

“lamers”. Δυστυχώς, τα
 

προβλήματα
 

δεν
 

τελειώνουν
 

εδώ.
 

Με
 την

 
εκτέλεση

 
του

 
Trojan πιθανώς

 
να

 
υπάρξει

 
σβήσιμο

 αρχείων από τον Η/Υ, ή
 

ακόμα
 

και
 

ολοκληρωτικό
 

format του
 δίσκου! Οι

 
Trojan horses δεν

 
αναπαράγονται, γι’

 
αυτό

 
και

 δεν
 

θεωρούνται
 

από
 

πολλούς
 

ως
 

ιοί.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Δούρειος  ίππος
•

 

Συνήθως

 

ένας

 

χρήστης

 

δεν

 

αντιλαμβάνεται

 

ότι

 

ο

 

υπολογιστής

 

του

 

είναι

 

μολυσμένος, 
ώσπου

 

ο

 

ιός

 

εκτελέσει

 

την

 

ενέργειά

 

του, όπως

 

η

 

εμφάνιση

 

κάποιου

 

ασυνήθιστου

 
μηνύματος

 

ή

 

η

 

καταστροφή

 

ενός

 

αρχείου. Η

 

ανίχνευση

 

ενός

 

ιού

 

πριν

 

αυτός

 

εκδηλωθεί

 
είναι

 

εξαιρετικά

 

δύσκολη.

 

Όμως

 

κάποιοι

 

ιοί

 

παρουσιάζουν

 

κάποιες

 

ενδείξεις

 

ότι

 

έχουν

 
εισβάλει

 

σε

 

έναν

 

υπολογιστή, όπως:

 
-

 

Αλλαγές

 

σε

 

αρχείο

 

ή

 

στην

 

ημερομηνία

 

δημιουργίας

 

του.

 
-

 

Μεγαλύτερος

 

χρόνος

 

εκτέλεσης

 

προγραμμάτων.

 
-

 

Μείωση

 

της

 

απόκρισης

 

του

 

συστήματος.

 
-

 

Αποτυχημένη

 

εκκίνηση

 

ενός

 

προγράμματος.

 
-

 

Ασυνήθιστη

 

χρήση

 

δίσκων

 

(προσπέλαση

 

στο

 

σκληρό

 

δίσκο

 

ή

 

στη

 

δισκέτα

 

χωρίς

 
λόγο). 

•

 

Η

 

ανίχνευση

 

και

 

η

 

διαγραφή

 

των

 

ιών

 

γίνεται

 

ευκολότερη

 

με

 

τη

 

χρήση

 

αντιβιοτικών

 
εργαλείων. Υπάρχουν

 

πολλοί

 

τύποι

 

αντιβιοτικών

 

προγραμμάτων

 

που

 

χρησιμοποιούν

 
διαφορετική

 

τεχνολογία. Ένας

 

συνηθισμένος

 

τύπος

 

προγράμματος

 

είναι

 

ο

 

"scanner".

 
Αυτοί

 

εξετάζουν

 

κάθε

 

αρχείο

 

στο

 

δίσκο

 

αναζητώντας

 

για

 

γνωστές

 

«υπογραφές»

 

ιών. 
Κάθε

 

ιός

 

έχει

 

την

 

δική

 

του

 

υπογραφή, δηλαδή

 

μία

 

ακολουθία

 

κώδικα

 

προγράμματος. 
Δεν

 

μπορούν

 

όμως

 

να

 

ανιχνεύσουν

 

νέους

 

ιούς

 

και

 

απαιτούν

 

από

 

τον

 

χρήστη

 

την

 
εκκίνηση

 

της

 

διαδικασίας

 

ανίχνευσης.

 
Άλλοι

 

τύποι

 

αντιβιοτικών

 

εργαλείων

 

περιλαμβάνουν

 

προγράμματα

 

που

 

εκτελούνται

 
συνεχώς, και

 

άλλα

 

που

 

εκτελούνται

 

κάθε

 

φορά

 

που

 

ξεκινάει

 

ο

 

υπολογιστής.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Worm
•

 
Ένα

 
πρόγραμμα

 
που

 
αναπαράγει

 
τον

 
εαυτό

 
του

 
και

 
προσβάλλει

 
σταθμούς

 εργασίας
 

ή
 

τερματικά
 

σε
 

ένα
 

δίκτυο.
•

 
Τα

 
πρώτα

 
worms ήταν

 
εξερευνητικά

 
προγράμματα

 
που

 
περιέγραφαν

 
την

 
ίδια

 τη
 

βασική
 

ιδέα
 

τους, και
 

που
 

γενικά
 

δεν
 

ήταν
 

καταστροφικά, παρόλο
 

που
 συχνά

 
αναπαρήγαγαν

 
τον

 
εαυτό

 
τους

 
μέχρι

 
το

 
σημείο

 
όπου

 
ένα

 
δίκτυο

 
θα

 κρεμούσε
 

(σταματούσε
 

η
 

λειτουργία
 

του). 
•

 
Το

 
πιο

 
πρόσφατο

 
φαινόμενο

 
χρησιμοποιήθηκε

 
σαν

 
μια

 
καλή

 
βάση

 
για

 
το

 βιβλίο
 

επιστημονικής
 

φαντασίας, Shockwave Rider
 

του
 

John Brunner 
(Ballantine, New York, 1975). 

•

 
Τα

 
worms τείνουν

 
να

 
βρίσκονται

 
στη

 
μνήμη

 
και

 
δεν

 
είναι

 
μόνιμα, ενώ

 
οι

 
ιοί

 τείνουν
 

να
 

υπάρχουν
 

στο
 

δίσκο
 

όπου
 

είναι
 

μόνιμοι
 

μέχρι
 

να
 

καταπολεμηθούν. 
•

 
Επιπρόσθετα, τα

 
worms είναι

 
προσανατολισμένα

 
να

 
χτυπούν

 
δίκτυα, με

 τμήματα
 

του
 

worm να
 

βρίσκονται
 

σε
 

διαφορετικά
 

μηχανήματα
 

και
 

να
 

είναι
 ενήμερα

 
της

 
ύπαρξης

 
άλλων

 
τμημάτων

 
σε

 
άλλους

 
κόμβους

 
του

 
δικτύου. Τα

 worms ενεργά
 

επιζητούν
 

τα
 

αδρανή
 

μηχανήματα
 

και
 

υποχωρούν
 

όταν
 

ο
 

φόρτος
 της

 
μηχανής

 
αυξάνει. Οι

 
ιοί

 
(προς

 
το

 
παρόν) δεν

 
έχουν

 
καμία

 
από

 
αυτές

 
τις

 δυνατότητες.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ιοί  σκουλήκια  (Worms):
•

 
Έχουν

 
την

 
ικανότητα

 
αναπαραγωγής

 
χωρίς

 
να

 
χρησιμοποιούν

 
άλλα

 
αρχεία. 

Ο
 

τρόπος
 

διάδοσης
 

τους
 

είναι
 

το
 

διαδίκτυο
 

με
 

τη
 

βοήθεια
 

των
 

δικτυακών
 πρωτοκόλλων, εκμεταλλευόμενοι

 
τα

 
προβλήματα

 
ασφαλείας

 
των

 λειτουργικών
 

συστημάτων
 

ή
 

με
 

τη
 

βοήθεια
 

των
 

μηνυμάτων
 

του
 ηλεκτρονικού

 
ταχυδρομείου. Οι

 
ιοί

 
σκουλήκια

 
αποκτούν

 
προσπέλαση

 
στο

 βιβλίο
 

διευθύνσεων
 

του
 

υπολογιστή
 

(όπου
 

κρατούνται
 

οι
 

διευθύνσεις
 ηλεκτρονικού

 
ταχυδρομείου

 
με

 
τις

 
οποίες

 
επικοινωνεί

 
ο

 
χρήστης

 
του

 υπολογιστή) και
 

αποστέλλει
 

μολυσμένα
 

μηνύματα. Αρκετές
 

φορές
 χρησιμοποιούν

 
σαν

 
αποστολέα

 
ένα

 
όνομα

 
από

 
το

 
βιβλίο

 
διευθύνσεων. 

Όσοι
 

παραλήπτες
 

ανοίξουν
 

το
 

ηλεκτρονικό
 

μήνυμα
 

μολύνονται. Η
 διάδοση

 
των

 
ιών

 
worm με

 
αυτή

 
τη

 
μέθοδο

 
είναι

 
αστραπιαία. Στη

 
συνέχεια

 γίνεται
 

αναφορά
 

σε
 

δύο
 

ιούς
 

σκουλήκια
 

τον
 

Blaster και
 

τον
 

Sobig. 
Η έκρηξη του Blaster έγινε

 
την

 
11η

 
Αυγούστου

 
2003. Το

 
μεσημέρι

 
της

 ίδιας
 

μέρας
 

είχαν
 

μολυνθεί
 

7.000 υπολογιστές
 

και
 

το
 

βράδυ
 

330.000. Ο ιός
 ήταν

 
προγραμματισμένος

 
να

 
επιτεθεί

 
στο

 
δικτυακό

 
τόπο

 
της

 
Microsoft στις

 16 Αυγούστου. Οι
 

τεχνικοί
 

της
 

Microsoft πρόλαβαν
 

και
 

άλλαξαν
 

τις
 διευθύνσεις

 
των

 
διακομιστών

 
της

 
εταιρίας

 
και

 
η

 
επίθεση

 
απέτυχε.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ιοί  σκουλήκια  (Worms)
•

 
Μια εβδομάδα αργότερα έκανε την εμφάνισή του η έκτη έκδοση ενός

 ακόμα
 

ιού
 

του
 

Sobig. Ο
 

ιός
 

αυτός
 

μεταδιδόταν
 

μέσω
 

ηλεκτρονικού
 ταχυδρομείου

 
και

 
επιβάρυνε

 
τα

 
συστήματα

 
ηλεκτρονικής

 
αλληλογραφίας. 

O Sobig ήταν
 

πολυμορφικός
 

ιός. Όταν
 

οι
 

χρήστες
 

άνοιγαν
 

το
 

μολυσμένο
 μήνυμα

 
ο

 
κώδικας

 
του

 
ιού

 
ξεκινούσε

 
την

 
αναπαραγωγή

 
του. Έβρισκε

 
τις

 διευθύνσεις
 

αλληλογραφίας
 

του
 

χρήστη
 

και
 

έστελνε
 

μολυσμένα
 

μηνύματα. 
Οι

 
μολυσμένοι

 
υπολογιστές

 
θα

 
επιχειρούσαν

 
να

 
συνδεθούν

 
στο

 
διαδίκτυο

 και
 

Παρασκευή
 

και
 

Κυριακή
 

από
 

τις
 

0:00 έως
 

τις
 

3:00. Τότε
 επικοινωνούσαν

 
με

 
20 διακομιστές

 
και

 
θα

 
κατέβαζαν

 
επιπλέον

 
λογισμικό. 

Η
 

εξάπλωση
 

του
 

ιού
 

ήταν
 

τεράστια. Οι
 

διακομιστές
 

αλληλογραφίας
 κατακλύστηκαν

 
από

 
μηνύματα

 
που

 
μετέφεραν

 
τον

 
ιό. Η

 
America On Line 

(παροχέας
 

διαδικτύου
 

στις
 

ΗΠΑ) έλαβε
 

σε
 

μία
 

μέρα
 

31 εκατομμύρια
 μηνύματα

 
(τρεις

 
φορές

 
περισσότερα

 
από

 
το

 
κανονικό). Τα

 
11,5 

εκατομμύρια
 

ήταν
 

μολυσμένα
 

μηνύματα
 

με
 

τον
 

Sobig. Μέσα
 

σε
 

μία
 εβδομάδα

 
στάλθηκαν

 
200 εκατομμύρια

 
μολυσμένα

 
μηνύματα. Η όλη

 δραστηριότητα
 

του
 

ιού
 

σταμάτησε
 

στις
 

10 Σεπτεμβρίου
 

καθώς
 

έτσι
 

είχε
 προγραμματιστεί

 
ο

 
ιός.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Τρόποι  μόλυνσης

Ένας
 

ιός
 

εισάγεται
 

σε
 

έναν
 

υπολογιστή
 

μέσω
 

μίας
 

ποικιλίας
 ενεργειών. Για

 
τους

 
χρήστες

 
του

 
διαδικτύου

 
αυτό

 
μπορεί

 
να

 συμβεί
 

με
 

το
 

κατέβασμα
 

αρχείων
 

με
 

FTP (file transfer 
protocol) με

 
τη

 
λήψη

 
ενός

 
ηλεκτρονικού

 
μηνύματος

 
ή

 
και

 απλά
 

με
 

περιήγηση
 

στο
 

διαδίκτυο. Παλαιότερα
 

οι
 

ιοί
 διαδίδονταν

 
με

 
τις

 
δισκέτες. Όταν

 
ένας

 
ιός

 
εισαχθεί

 
σε

 
έναν

 υπολογιστή
 

προσκολλάται
 

ή
 

αντικαθιστά
 

ένα
 

υπάρχον
 πρόγραμμα. Έτσι, όταν

 
ο

 
χρήστης

 
εκτελεί

 
το

 
μολυσμένο

 πρόγραμμα, εκτελείται
 

και
 

ο
 

ιός. Αυτό
 

συνήθως
 

συμβαίνει
 χωρίς

 
να

 
το

 
αντιλαμβάνεται

 
ο

 
χρήστης. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Επιπτώσεις

•

 
Ένα

 
πρόγραμμα

 
ιός

 
περιλαμβάνει

 
εντολές

 
που

 
εκτελούν

 
κάποια

 
ενέργεια

 
που

 επηρεάζει

 
τον

 
μολυσμένο

 
υπολογιστή. Κάθε

 
ιός

 
περιλαμβάνει

 
κάποια

 
διαφορετική

 ενέργεια

 
τα

 
αποτελέσματα

 
της

 
οποίας

 
μπορούν

 
να

 
είναι

 
από

 
απλά

 
έως

 
καταστροφικά:

•

 
Η

 
εμφάνιση

 
στην

 
οθόνη

 
ενός

 
εκνευριστικού

 
μηνύματος. 

•

 
Μείωση

 
της

 
ελεύθερης

 
μνήμης

 
ή

 
της

 
χωρητικότητας

 
του

 
σκληρού

 
δίσκου. 

•

 
Τροποποίηση

 
δεδομένων. 

•

 
Αντικατάσταση

 
ή

 
καταστροφή

 
αρχείων. 

•

 
Διαγραφή

 
σκληρού

 
δίσκου.

•
•

 
Σήμερα

 
οι

 
επιπτώσεις

 
των

 
ιών

 
είναι

 
λιγότερο

 
καταστροφικές

 
αλλά

 
πολύ

 
περισσότερο

 επικίνδυνες. 
•

 
Δυνατότητα

 
παρακολούθησης

 
των

 
ενεργειών

 
του

 
χρήστη

•

 
Δυνατότητα

 
κατάληψης

 
του

 
υπολογιστή

 
από

 
άλλο

 
χρήστη

 
μέσω

 
διαδικτύου. 

•

 
Χρήση

 
του

 
υπολογιστή

 
για

 
επιθέσεις

 
σε

 
άλλους

 
υπολογιστές

•

 
Υποκλοπή

 
κωδικών

 
–

 
στοιχείων

 
πιστωτικών

 
καρτών.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ανίχνευση
•

 
Τα

 
αντιβιοτικά

 
είναι

 
εφαρμογές

 
που

 
προστατεύουν

 
τον

 
υπολογιστή

 
από

 
τους

 
ιούς.

 Βέβαια

 
πρέπει

 
το

 
αντιβιοτικό

 
να

 
ενημερώνεται

 
τακτικά

 
με

 
τις

 
τελευταίες

 αναβαθμίσεις. Σε

 
αντίθετη

 
περίπτωση

 
ο

 
υπολογιστής

 
θα

 
μπορεί

 
να

 
προσβληθεί

 
από

 τους

 
καινούργιους

 
ιούς.

 Τα

 
αντιβιοτικά

 
προγράμματα

 
αποτελούνται

 
από

 
δύο

 
τμήματα: 

•

 
1. τη

 
προστασία

 
από

 
τους

 
ιούς

•

 
2. το

 
τμήμα

 
ανίχνευσης

•

 
Το

 
πρόγραμμα

 
προστασίας

 
λειτουργεί

 
σαν

 
ασπίδα

 
και

 
ανιχνεύει

 
τους

 
ιούς

 
τη

 στιγμή

 
που

 
προσπαθούν

 
να

 
εισχωρήσουν

 
στον

 
υπολογιστή

 
και

 
να

 
εγκατασταθούν

 στη

 
μνήμη

 
του. Το

 
πρόγραμμα

 
αυτό

 
ελέγχει

 
τη

 
μνήμη

 
του

 
υπολογιστή

 
και

 
τους

 βασικούς

 
φακέλους

 
με

 
τα

 
αρχεία

 
του

 
λειτουργικού

 
συστήματος. Σε

 
περίπτωση

 
που

 ένας

 
ιός

 
ενεργοποιηθεί

 
εξαιτίας

 
της

 
εκτέλεσης

 
από

 
το

 
χρήστη

 
μίας

 
μολυσμένης

 εφαρμογής

 
ή

 
το

 
άνοιγμα

 
ενός

 
μολυσμένου

 
αρχείου, εμφανίζεται

 
το

 
μήνυμα

 αναφορά

 
ύπαρξης

 
του

 
ιού. Οι

 
περισσότερες

 
εφαρμογές

 
προστασίας

 
από

 
τους

 
ιούς

 δίνουν

 
την

 
δυνατότητα

 
στο

 
χρήστη

 
να

 
διαγράψει

 
ή

 
να

 
καθαρίσει

 
(εάν

 
αυτό

 
είναι

 εφικτό) το

 
μολυσμένο

 
αρχείο. Επίσης

 
τα

 
αντιβιοτικά

 
προγράμματα

 
εκτός

 
από

 
τη

 μνήμη

 
ελέγχουν

 
και

 
την

 
εισερχόμενη

 
και

 
εξερχόμενη

 
αλληλογραφία.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Ανίχνευση

•
 

Για
 

την
 

ανίχνευση
 

των
 

ιών
 

χρησιμοποιείται
 

μία
 

βάση
 

δεδομένων
 

ή
 

οποία
 περιλαμβάνει

 
τμήματα

 
του

 
κώδικα

 
των

 
ιών. Αυτά

 
ονομάζονται

 
ψηφιακές

 υπογραφές. Με
 

αυτό
 

τον
 

τρόπο
 

αναγνωρίζονται
 

τα
 

μολυσμένα
 

αρχεία
 καθώς

 
και

 
αν

 
ένας

 
ιός

 
έχει

 
φορτωθεί

 
στη

 
μνήμη

 
του

 
υπολογιστή. 

Το
 

τμήμα
 

ανίχνευσης
 

είναι
 

το
 

δεύτερο
 

σημαντικό
 

τμήμα
 

των
 

αντιβιοτικών
 εφαρμογών. Η

 
ενέργεια

 
αυτή

 
έχει

 
σαν

 
σκοπό

 
αν

 
στο

 
σκληρό

 
δίσκο

 
του

 υπολογιστή
 

υπάρχει
 

κάποιος
 

ιός
 

(σε
 

αναμονή). Το
 

πρόγραμμα
 

ελέγχει
 

όλα
 τα

 
αρχεία

 
και

 
του

 
φακέλους

 
του

 
σκληρού

 
δίσκου. Η

 
διαδικασία

 
του

 ελέγχου
 

ξεκινάει
 

με
 

εντολή
 

του
 

χρήστη. Ο
 

χρήστης
 

μπορεί
 

ακόμη
 

να
 προγραμματίσει

 
την

 
εφαρμογή

 
να

 
προβαίνει

 
αυτόματα

 
σε

 
περιοδικούς

 ελέγχους.
 Σε

 
περίπτωση

 
που

 
το

 
πρόγραμμα

 
ανιχνεύσει

 
κάποιο

 
ιό, ενημερώνει

 
το

 χρήστη
 

και
 

προβαίνει
 

στις
 

προβλεπόμενες
 

διαδικασίες. Συνήθως
 ολοκληρώνει

 
τον

 
έλεγχο

 
και

 
προβάλει

 
μία

 
λίστα

 
με

 
τα

 
μολυσμένα

 
αρχεία. 

Ο
 

χρήστης
 

μπορεί
 

να
 

επιλέξει
 

να
 

διαγράψει
 

ή
 

να
 

καθαρίσει
 

(αν
 

αυτό
 γίνεται) τα

 
αρχεία

 
από

 
τους

 
ιούς.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Βοήθεια! Έλαβα
 

ένα
 

e-mail με
 

περίεργο
 

attachment / subject! 
Τί

 
να

 
κάνω

•

 
Το

 
πρώτο

 
πράγμα

 
που

 
πρέπει

 
να

 
κάνετε

 
είναι

 
να

 
δείξετε

 
ψυχραιμία. Εφόσον

 
έχετε

 ενημερωμένη

 
έκδοση

 
των

 
Microsoft Outlook, Outlook Express, και

 
Internet 

Explorer, ή

 
κάποιου

 
άλλου

 
προγράμματος

 
που

 
χρησιμοποιείτε

 
για

 
ανάγνωση

 
e-

 mail, δεν

 
υπάρχει

 
κανένα

 
πρόβλημα

 
αν

 
ανοίξετε

 
το

 
μήνυμα

 
(ΠΡΟΣΟΧΗ

 
όχι

 
το

 attachment !!!) και
 

διαβάσετε

 
το

 
περιεχόμενό

 
του. Δεν

 
υπάρχει

 
περίπτωση

 
να

 κολλήσετε

 
κάποιον

 
ιό

 
διαβάζοντας

 
ένα

 
μήνυμα

 
ηλεκτρονικού

 
ταχυδρομείου. Οι

 
ιοί

 κολλάνε
 

μόνον
 

εάν
 

ανοίξετε
 

το
 

μολυσμένο
 

attachment (συνημμένο).
•

 
Επιπρόσθετα

 
δεν

 
μπορείτε

 
να

 
κολλήσετε

 
ιό

 
με

 
κάθε

 
είδους

 
attachment. Αρχεία

 
που

 μπορεί

 
να

 
περιέχουν

 
ιό

 
είναι

 
αυτά

 
που

 
τελειώνουν

 
σε

 
.exe, .com, .doc, .xls, .ppt, 

.mdb, .vbs.
•

 
Αρχεία

 
που

 
τελειώνουν

 
σε

 
.jpg, .gif, .txt, .mp3, .mpg δεν

 
υπάρχει

 
περίπτωση

 
να

 είναι

 
μολυσμένα. Θα

 
πρέπει

 
να

 
γνωρίζετε

 
ότι

 
η

 
τελευταία

 
κατάληξη

 
είναι

 
η

 
μόνη

 που

 
έχει

 
σημασία. Υπάρχουν

 
πολλοί

 
ιοί

 
ονομάζουν

 
τα

 
αρχεία

 
something.jpg.exe 

για να σας μπερδέψουν. Αυτό

 
το

 
αρχείο

 
τελειώνει

 
σε

 
.exe, όχι

 
σε

 
.jpg, και

 επομένως

 
μπορεί

 
να

 
περιέχει

 
ιό

 
με

 
μεγάλη

 
πιθανότητα



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Πώς
 

να
 

μην
 

κολλήσετε
 

ιό;

•

 

Μην

 

ανοίγετε

 

οποιαδήποτε

 

συνημμένα

 

αρχεία

 

ηλεκτρονικού

 

ταχυδρομείου, από

 

μια

 
άγνωστη, ύποπτη ή μη έμπιστη πηγή. 

•

 

Μην

 

ανοίγετε

 

οποιαδήποτε

 

συνημμένα

 

αρχεία

 

ηλεκτρονικού

 

ταχυδρομείου, εκτός

 

αν

 

ξέρετε

 
τι

 

είναι, ακόμα

 

κι

 

αν

 

εμφανίζεται

 

να

 

προέρχεται

 

από

 

έναν

 

γνωστό

 

σας. Μερικοί

 

ιοί

 

μπορούν

 
να

 

διαδοθούν

 

μέσω

 

του

 

ηλεκτρονικού

 

ταχυδρομείου. 
•

 

Μην

 

ανοίγετε

 

οποιαδήποτε

 

συνημμένα

 

αρχεία

 

ηλεκτρονικού

 

ταχυδρομείου, εάν

 

το

 

ΘΕΜΑ

 
(subject) είναι

 

αμφισβητήσιμο

 

ή

 

απροσδόκητο. 
•

 

Διαγράφετε

 

τα

 

μηνύματα

 

διαφημιστικού

 

περιεχομένου

 

(spam) και

 

μην

 

απαντήσετε

 

σε

 

κανένα

 
από

 

αυτά. 
•

 

Μην

 

"κατεβάζετε"

 

αρχεία

 

από

 

αγνώστους. 
•

 

Προσοχή

 

κατά

 

το

 

σώσιμο

 

των

 

αρχείων

 

από

 

το

 

Διαδίκτυο. Εξασφαλίστε

 

ότι

 

η

 

πηγή

 

είναι

 
νόμιμη

 

και

 

αξιόπιστη. Σιγουρευτείτε

 

ότι

 

ένα

 

πρόγραμμα

 

antivirus ελέγχει τα αρχεία που

 
σώζονται

 

στο

 

χώρο

 

σας. Εάν

 

δεν

 

είστε

 

βέβαιοι, μην

 

εκκινείτε

 

μια

 

τέτοια

 

διαδικασία. 
•

 

Ενημερώνετε

 

το

 

antivirus σας

 

τακτικά. Πάρα

 

πολλοί

 

ιοί

 

(ίσως

 

και

 

πάνω

 

από

 

500) 
ανακαλύπτονται

 

κάθε

 

μήνα. 
•

 

Κρατήστε

 

τα

 

σημαντικά

 

σας

 

αρχεία

 

σε

 

κάποιο

 

αποθηκευτικό

 

μέσο

 

(back up).

 

Σε

 

περίπτωση

 
που

 

κάποιος

 

ιός

 

καταστρέψει

 

τα

 

αρχεία

 

σας, θα

 

μπορείτε

 

με

 

αυτόν

 

τον

 

τρόπο

 

να

 

τα

 
αντικαταστήσετε, αποκαθιστώντας

 

τη

 

ζημιά

 

που

 

πιθανόν

 

να

 

έχουν

 

υποστεί. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Πνευματική  ιδιοκτησία
•

 
Πνευματική

 
ιδιοκτησία

 
ή

 
πνευματικά

 
δικαιώματα

 ονομάζονται
 

τα
 

αποκλειστικά
 

δικαιώματα
 

των
 

πνευματικών
 δημιουργών

 
στο

 
έργο

 
τους. Παραχωρούνται

 
από

 
τον

 
νόμο

 
για

 ορισμένο
 

χρόνο
 

για
 

να
 

απαγορεύσουν
 

σε
 

τρίτους
 

τη
 

χρήση
 των

 
έργων

 
χωρίς

 
την

 
άδεια

 
του

 
δημιουργού. Το

 
πνευματικό

 δικαίωμα
 

υφίσταται
 

σε
 

έργα
 

λογοτεχνίας
 

και
 

τέχνης, όπως
 βιβλία, θέατρο, ζωγραφική, γλυπτική, φωτογραφία, 

αρχιτεκτονική
 

αλλά
 

και
 

άλλες
 

δημιουργίες
 

όπως
 

λογισμικό
 

ή
 βάσεις

 
δεδομένων

 
(databases). Περιλαμβάνει

 
το

 
δικαίωμα

 
της

 εκμετάλλευσης
 

του
 

έργου
 

(περιουσιακό
 

δικαίωμα) και
 

το
 δικαίωμα

 
της

 
προστασίας

 
του

 
προσωπικού

 
δεσμού

 
του

 δημιουργού
 

του
 

προς
 

αυτό
 

(ηθικό
 

δικαίωμα). Το
 

πνευματικό
 δικαίωμα

 
αποκτάται

 
αυτοδικαίως

 
χωρίς

 
να

 
απαιτείται

 
αίτηση

 του
 

δημιουργού
 

ή
 

καταχώριση
 

του
 

έργου
 

σε
 

κάποια
 

υπηρεσία.

http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%94%CE%B9%CE%BA%CE%B1%CE%AF%CF%89%CE%BC%CE%B1
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9D%CF%8C%CE%BC%CE%BF%CF%82
http://el.wikipedia.org/w/index.php?title=%CE%9B%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CF%8C&action=edit
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9D%CE%BF%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CE%AE_%CF%80%CF%81%CE%BF%CF%83%CF%84%CE%B1%CF%83%CE%AF%CE%B1_%CE%B2%CE%AC%CF%83%CE%B5%CF%89%CE%BD_%CE%B4%CE%B5%CE%B4%CE%BF%CE%BC%CE%AD%CE%BD%CF%89%CE%BD


Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

πειρατεία  λογισμικού

•
 

Υπάρχουν
 

δέκα
 

κοινοί
 

τύποι
 

πειρατείας
 λογισμικού. Η

 
κατανόηση

 
κάθε

 
ενός

 
εξ

 
αυτών

 θα
 

βοηθήσει
 

την
 

αποφυγή
 

προβλημάτ
 

ων που
 σχετίζονται

 
με

 
το

 
παράνομο

 
λογισμικό

 
[3].



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

πειρατεία  λογισμικού
•

 

Πειρατεία

 

Τελικού

 

Χρήστη

 

(Softlifting):
•

 

Πρόκειται

 

για

 

την

 

περίπτωση

 

κατά

 

την

 

οποία

 

ο

 

υπάλληλος

 

μιας

 

εταιρείας

 

αναπαράγει

 
αντίτυπα

 

λογισμικού

 

χωρίς

 

εξουσιοδότηση.
•

 

♦

 

Κατάχρηση

 

Πελάτη-Διακομιστή

 

(Unrestricted Client Access) :
•

 

Πρόκειται

 

για

 

την

 

περίπτωση

 

κατά

 

την

 

οποία

 

πολλοί

 

υπάλληλοι

 

σε

 

ένα

 

δίκτυο

 

χρησιμοποιούν

 
ταυτοχρόνως

 

ένα

 

κεντρικό

 

αντίγραφο

 

ενός

 

προγράμματος. Εάν

 

οι

 

χρήστες

 

υπερβαίνουν

 

τον

 
επιτρεπόμενο

 

από

 

την

 

άδεια

 

αριθμό, υπάρχει

 

«κατάχρηση».
•

 

♦
 

Πειρατεία

 

στο

 

Internet (Internet Piracy):
•

 

Πρόκειται

 

για

 

την

 

περίπτωση

 

κατά

 

την

 

οποία

 

γίνεται

 

«φόρτωση»

 

(download) λογισμικού

 

από

 
το

 

Internet. Η πειρατεία στο Internet μπορεί

 

να

 

λάβει

 

τις

 

ακόλουθες

 

μορφές:
•

 

Πειρατικοί

 

δικτυακοί

 

τόποι

 

(websites) που

 

διαθέτουν

 

λογισμικό

 

για

 

δωρεάν

 

φόρτωση

 
(download)

•

 

Sites δημοπρασιών

 

που

 

υπάρχουν

 

στο

 

Internet και

 

τα

 

οποία

 

προσφέρουν

 

πλαστά, εκτός

 
καναλιού

 

μεταπωλητών

 

λογισμικά.
•

 

Ομότιμα

 

δίκτυα

 

(Peer-to-Peer networks) που

 

δίνουν

 

τη

 

δυνατότητα

 

μη

 

εξουσιοδοτημένης

 
μεταφοράς

 

προγραμμάτων

 

με

 

κατοχυρωμένα

 

πνευματικά

 

δικαιώματα.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

πειρατεία  λογισμικού
•

 
Εγκατάσταση

 
στο

 
Σκληρό

 
Δίσκο

 
(Hard-disk Loading):

•

 
Πρόκειται

 
για

 
την

 
περίπτωση

 
κατά

 
την

 
οποία

 
μια

 
επιχείρηση

 
που

 
ασχολείται

 
με την

 πώληση

 
νέων

 
υπολογιστών, εγκαθιστά

 
παράνομα

 
αντίγραφα

 
λογισμικού

 
στους

 σκληρούς

 
δίσκους

 
για

 
να

 
κάνει

 
την

 
αγορά

 
των

 
μηχανημάτων

 
πιο

 
ελκυστική.

•

 
♦

 
Πλαστογραφία

 
Λογισμικού

 
(Counterfeiting ):

•

 
Αυτός

 
ο

 
τύπος

 
πειρατείας

 
είναι

 
η

 
παράνομη

 
αντιγραφή

 
και

 
πώληση

 
πνευματικά

 κατοχυρωμένου

 
υλικού

 
με

 
πρόθεση

 
την

 
άμεση

 
μίμηση

 
του

 
πνευματικά

 κατοχυρωμένου

 
προϊόντος.

•

 
♦

 
Πειρατεία

 
προϊόντων

 
του

 
καναλιού

 
OEM (OEM Piracy/Unbundling):

•

 
Οι

 
κατασκευαστές

 
συστημάτων

 
OEM (Original Equipment Manufacturer),έχουν

 συμβάσεις

 
με

 
διάφορες

 
εταιρείες

 
παραγωγής

 
λογισμικού

 
να

 
πωλούν

 
λογισμικό

 ΟΕΜ

 
που

 
είναι

 
μία

 
ειδική

 
έκδοση

 
του

 
λογισμικού

 
η

 
οποία

 
πρέπει

 
να

 
εγκαθίσταται

 στο

 
σκληρό

 
δίσκο

 
ενός

 
υπολογιστή

 
κατά

 
την

 
διάρκεια

 
κατασκευής

 
του

 
PC. Το

 λογισμικό

 
που

 
προορίζεται

 
για

 
παράδοση

 
με

 
νέα

 
συστήματα

 
(OEM-version 

software) συμβαίνει

 
κάποιες

 
φορές

 
να

 
διανέμεται

 
ξεχωριστά, κάτι

 
που

 απαγορεύεται

 
ρητά

 
στις

 
συμβάσεις

 
των

 
εκάστοτε

 
εταιρειών

 
για

 
OEM. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

πειρατεία  λογισμικού
•

 
Εμπορική

 
χρήση

 
μη

 
εμπορικού

 
λογισμικού

 
(Commercial Use of 

Noncommercial Software) :Οι
 

επιχειρήσεις

 
λογισμικού

 
εμπορεύονται

 
συχνά

 ειδικό

 
μη

 
εμπορικό

 
λογισμικό, που

 
στοχεύει

 
σε

 
ένα

 
ιδιαίτερο

 
ακροατήριο

 παραδείγματος

 
χάριν

 
σε

 
δημόσια

 
σχολεία, πανεπιστήμια

 
και

 
άλλα

 
εκπαιδευτικά

 ιδρύματα. Η τιμή αυτού , πολύ

 
συχνά

 
μειώνεται

 
από

 
τον

 
εκδότη, σε

 
αναγνώριση

 της

 
εκπαιδευτικής

 
φύσης

 
των

 
ιδρυμάτων. Μεταπωλώντας

 
το

 
μη

 
εμπορικό

 λογισμικό, βλάπτονται

 
όχι

 
μόνο

 
ο

 
εκδότης

 
, αλλά

 
και

 
το

 
ίδρυμα

 
που

 
ήταν

 
ο

 προοριζόμενος

 
παραλήπτης

 
του

 
λογισμικού.

•

 
♦

 
Πειρατεία

 
CD-R

 
(CD-R Piracy) :Η

 
πειρατεία

 
Cd-r είναι

 
η

 
παράνομη

 αντιγραφή

 
του

 
λογισμικού

 
που

 
χρησιμοποιεί

 
την

 
τεχνολογία

 
καταγραφής

 
Cd-r. 

Αυτή

 
η

 
μορφή

 
πειρατείας

 
εμφανίζεται

 
όταν

 
λαμβάνει

 
ένα

 
πρόσωπο

 
ένα

 
αντίγραφο

 ενός

 
προγράμματος

 
λογισμικού

 
και

 
κάνει

 
αντίγραφα

 
και

 
τα

 
ανακατανέμει

 
σε

 φίλους

 
ή

 
τα

 
μεταπωλεί. 

•

 
♦

 
Ενοικίαση

 
Λογισμικού

 
(Renting) :

•

 
Η

 
ενοικίαση

 
του

 
λογισμικού

 
για

 
προσωρινή

 
χρήση, όπως

 
π.χ

 
μιας

 
ταινίας

 
, έγινε

 παράνομη

 
στις

 
Ηνωμένες

 
Πολιτείες

 
από

 
το

 
νόμο

 
τροποποιήσεων

 
ενοικίασης

 λογισμικού

 
του

 
1990 και

 
στον

 
Καναδά

 
από

 
τροποποίηση

 
του

 
1993 στο

 
νόμο

 πνευματικών

 
δικαιωμάτων. Κατά

 
συνέπεια, η

 
ενοικίαση

 
λογισμικού

 
είναι

 
σπάνια

 αλλά

 
υπαρκτή.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

πειρατεία  λογισμικού

•
 

Manufacturing Plant Sale of Overruns and 
'Scraps' :

•
 

Η παράνομη μεταπώληση λογισμικού από
 εντεταλμένους

 
κατασκευαστές

 
CD, παράγοντας

 περισσότερα
 

αντίγραφα
 

λογισμικού
 

από
 

όσα
 εξουσιοδοτήθηκαν

 
να

 
κάνουν, από

 
τους

 κατασκευαστές
 

λογισμικού. Η
 

πειρατεία
 

εμφανίζεται
 επίσης, όταν

 
διατάσσονται

 
οι

 
κατασκευαστές

 
από

 τον
 

εκδότη
 

να
 

καταστρέψουν
 

οποιοδήποτε
 

CD δεν
 διανέμεται

 
στους

 
προμηθευτές

 
της, αλλά

 
αυτοί

 
σε

 παραβίαση
 

αυτών
 

των
 

διαταγών, μεταπωλούν
 

εκείνα
 τα

 
CD που

 
προορίστηκαν

 
να

 
απορριφθούν.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

shareware

•
 

Ο
 

όρος
 

"shareware" χαρακτηρίζει
 

μια
 εφαρμογή

 
που

 
διανέμεται

 
δ

 
ωρεάν, αλλά

 κάποιες
 

λειτουργίες
 

της
 

απουσιάζουν
 

-
 

είναι
 όμ

 
ως

 
αρκετές

 
για

 
τη

 
πλήρη

 
αξιολόγησή

 
της. 



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

freeware

•
 

Είναι
 

προγράμματα
 

που
 

είναι
 

διαθέσιμα
 δ ωρ εάν. Ο

 
κατασκευαστής

 
μπορεί

 
να

 
έχει

 βάλει
 

περιορισμούς
 

για
 

την
 

χρήση
 

του
 προγράμματος

 
π.χ. για να εμποδίσει την

 εμπορική
 

του
 

εκμετάλλευση.



Χρίστος Ι. Γρηγοριάδης

Προγράμματα
 

ανοιχτού
 

κώδικα

•
 

Προγράμματα
 

που
 

δημιουργηθήκαν
 

on line 
από

 
πολλούς

 
χρήστες

 
και

 
είναι

 
διαθέσιμα

 
σε

 πολύ
 

χαμηλό
 

κόστος. π.χ
 

Linux
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